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SOUTEZ A KONFERENCE eLEARNING

Vice neZ dvacet let je tradici podzimni setkani expertli zabyvajicich se moZnostmi vyuZiti
ICT ve vzdélavani na ptdé Univerzity Hradec Kralové. Po rocni prestavce zpilisobené
pandemii COVID se 20. ro¢nik soutéZe uskutecni ve spojeni s mezinarodni konferenci
30th Annual Conference of the European Association for Education in Electrical and
Information Engineering (EAEEIE) na CVUT v Praze.

V zavéru roku 2000 usporadala Fakulta informatiky a managementu Univerzity Hradec
Kralové spole¢né se sdruzenim EUNIS-CZ (Evropskd Organizace pro Univerzitni
Informacni Systémy - nezavislé zdjmové sdruzenim, jehoz clenem miZze byt kazda
pravnicka osoba ¢inna v zavadéni, rozvoji, fizeni nebo pouzivani informacnich systémi
na vysokych Skolach) historicky prvni seminai vénovany otdazkdm implementace
distan¢niho vzdélavani na vysokych Skolach. V nasledujicim roce byl seminar doplnén
o soutéZ eLearningovych produktli a ptivodné jednodenni seminal se v pribéhu let
rozrostl ve vicedenni konferenci s mezinarodni ucasti.

Zamérem soutéZe vyhlaSované Univerzitou Hradec Kralové a sdruzenim EUNIS-CZ je:
e predstavit nejlepsi vyukové produkty vyuzivajici informacni technologie,

e podporovat tvorbu v oblasti eLearningovych produkti,

e umoznit srovnani eLearningovych produkt,

e prispivat k posilovani obecného povédomi o moZnostech vzdélavani s podporou
modernich technologii,

e stimulovat spolupraci v oblasti eLearningu.

V ramci 20. ro¢niku soutéZze maji ucastnici konference moznost shlédnout devét
soutéznich produkt.

Piejeme Vam, aby i letosni ro¢nik konference byl pro Vas zajimavou inspiraci.

za organizatory soutéZe a konference eLearning 2021

Petra Poulova






KNIHOVNA INTERAKTIVNICH HER MATH4CLASS

Petr Beremlijski, Petra Vondrakova

Abstrakt

V tomto prispévku si predstavime knihovnu interaktivnich her Math4Class. Tato knihovna
obsahuje 152 tréninkovych her v PDF urcenych pro procvi¢ovdni celé stiedoskolské
matematiky. VSechny hry jsou pripraveny v péti jazycich - v estiné, anglictiné, Spanélstiné,
polstiné a slovenstiné. Knihovna Math4Class je soucdsti portdlu Math4U. Portdl Math4U
(math4u.vsb.cz) je urcen Zdkim i uciteliim pro procvicovdni celé stredoskolské
matematiky. Kromé uvedené knihovny tréninkovych her portdl umoZiiuje uciteliim velmi
rychlou pripravu pisemek a interaktivnich PDF testii z databdze 4 200 otdzek. Zdkim ddle
nabizi origindIni aplikace pro procvicovdni matematiky na pocitaci, mobilu nebo tabletu,
kdykoliv a kdekoliv. Vse je navic zdarma.

Klicova slova
interaktivni hry, matematika, interaktivni PDF, pdrovaci hry, tabulkové hry

1. Uvod

Knihovnu tréninkovych her Math4Class najdeme na webu Math4U (viz obr. 1) v Casti
TRIDA. VSechny hry jsou pripraveny jako interaktivni PDF soubory. Dle typu jsou hry
rozdéleny na tzv. parovaci a tabulkové.
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MATH S STUDENT - Procvicovanim k mistrovstvi

Sestav si on-line test 2 libovolného uciva sttedoskolské matematiky.

Procvitovat mizes kdykoliv 3 kdekoliv— s potitatem, tabletem i mobilem.

Vyber sl ucivo a pocet pfikladi a maizes zacit. Vyhodnocen! se dozvis ihned po zakliknutl odpovedi
Aplikace STUDENT pracuje s databazi 4000 otdzek 2 celé stfedoskolské matematiky.
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Obr. 1: Uvodni strdnka portdlu Math4U

Portal Math4U (viz [1]) je urcen pro procviCovani celé stiedoSkolské matematiky a je
rozdélen na tii hlavni ¢asti - STUDENT, UCITEL a TRIiDA. Cast TRIDA obsahujici
tréninkové hry si predstavime v dal$i ¢asti prispévku. Nyni se stru¢né sezndmime s
dalSimi ¢astmi portalu Math4U.



Cast STUDENT obsahuje aplikace Math4Student a Math4Student Easy. V aplikaci
Math4Student si mohou Zaci dle vlastnich pozadavkl nechat sestavit interaktivni HTML
test z pripravenych cca 4 200 uloh rozdélenych do 12 tematickych oblasti a 56
podoblasti pokryvajicich celou matematiku stiedni Skoly. Aplikace Math4Student Easy
obsahuje pouze ulohy, které se daji resit z hlavy bez pouZiti propisky a papiru a je
primarné pfipravena pro mobily a tablety. Aplikace Math4Teacher v ¢asti UCITEL
ucitelim umozni vyrobit si interaktivni test v PDF formatu nebo pisemku piimo
pripravenou pro tisk. Otazky ucitelé vybiraji ze stejné databaze uloh, s niZ pracuje i
aplikace Math4Student. VSe je k dispozici v ¢eStiné, anglictiné, polStiné a slovenStiné.
V souCasné dobé se pripravuje rozsireni portalu o Spanélskou verzi. Zatim je ve
$panélstiné k dispozici pouze ¢ast TRIDA.

Databazi 4 200 matematickych problémi (tloh s nabidkou odpovédi), s niZ pracuji
aplikace v ¢asti STUDENT a UCITEL, pripravovali ucitelé matematiky z péti stfednich
$kol z Ceska, Slovenska a Polska a detailné kontrolovali pedagogové z Katedry
aplikované matematiky Fakulty elektrotechniky a informatiky VSB - Technické
univerzity Ostrava.

Portal Math4U byl ptipravovan od roku 2016 v ramci projekti Math Exercises for You
(2016-2019) a Math Exercises for You 2 (2019-2022) podpofenych programem
Erasmus+. Tento portal byl vytvoren mezinarodnim projektovym tymem pod vedenim
autorti ¢lanku. Soucasny projektovy tym se sklada z pracovniki Katedry aplikované
matematiky z VSB - Technické univerzity Ostrava a stiednich $kol z Ceska, Polska a
Slovenska a regionalni vzdélavaci instituce ze Spanélska.

2. Knihovna Math4Class

Cast TRIDA (podrobnéji viz [2]) obsahuje knihovnu ptipravenych tréninkovych her (viz
obr. 2), které délime na parovaci a tabulkové hry. Obsahuje 81 parovacich her a 71
tabulkovych her pro celou tridu. Tyto jsou rozdéleny do 12 oblasti, jako jsou rovnice a
nerovnice, funkce, goniometrie a dalsi.

VSechny tréninkové hry jsou vytvoreny jako interaktivni soubory PDF. Interaktivity her
je dosaZeno pomoci Javascripti. Vyhodou tohoto pristupu je, Ze hry jsou plné funkéni i
bez pristupu na internet. Nevyhodou je, Ze k pouziti her je tfeba vyuzit pouze Adobe
Reader. Adobe Reader je nyni jediny prohlize¢c PDF soubort, ktery podporuje

Vv

neni bohuZel k dispozici pro tablety ¢i mobily.

Dalsi velkou vyhodou je promichavani odpovédi. Ve vSech hrach se pfi novém otevieni
PDF promichava poradi nabizenych odpovédi. To znamena, Ze kaZzdy Zak pri novém
otevireni hry na svém pocitac¢i ma odpovédi sefazené v jiném poradi a nemiiZe spravné
odpovédi jednoduse ,opsat”.
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Obr. 2: Uvodni stranka knihovny Math4Class

2.1. Parovaci hry

Cilem parovacich her je sparovat spravné otazky a odpovédi (napriklad télesa a jejich
objemy jako na obr. 3, velikost thlu ve stupnich a radianech).

T  moudrosii.

René Descartes, francouzsky filozof, matematik a védec.

Do krychle s hranou o velikosti 6 cm jsou vepséna télesa - koule, valec, kuzel a jehlan (viz obrézek). Urcete
jejich objemy.
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Obr. 3: Ukdzka pdrovaci hry

Hra¢ postupné pdaruje otdzky a odpovédi aZ do zodpovézeni vSech otdzek. Pri
nespravném prirazeni (chybé) ziskd trestny bod a pokracuje ve hie. Hra konci
prifazenim odpovédi ke vSem otazkdm. Po ukonceni se zobrazi slovni i grafické
hodnoceni a spravné reSeni jako na obr. 4. K atraktivité parovacich her ptispivaji také
tajenky, Zivotopisy slavnych matematikii nebo vyhodnoceni se zdbavnym komentarem
a obrazkem.



Dvojka je super!

Dokonéeno, s vysledkem 1 chyb.
Reseni: 1c, 2b, 3a, 4e.

Obr. 4: Hodnoceni pdrovaci hry

V Gaussové roviné jsou zndzornéna komplexni éisla A-G. Za-
skrtnéte ke kazdému z dangch komplexnich &isel komplexné
sdruzené ¢islo. Pokud neni na obrézku zndzornéné komplexné
sdruzené &islo, zaskrtnéte X .
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Obr. 5: Ukdzka tabulkové hry

2.2. Tabulkové hry

Tabulkové hry maji podobu interaktivni tabulky. V kazdém radku zak vybira spravnou
odpovéd. Tabulkové hry jsou urCeny k procvicovani zakladnich matematickych
dovednosti, jako je prevod stupnd na radidny, vyhodnocovani uhli v trojihelniku,
provadéni slozitych pocetnich operaci, rozsirovani vyrazli, prace s komplexnimi ¢isly
(viz obr. 5) a mnoho dalsich. Pfi nespravné odpovédi ¢i ponechani otazky bez odpovédi
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zak dostava trestny bod. Po ukonceni tabulkové hry se Zakovi zobrazi slovni i grafické
hodnoceni a spravné reseni.

3. Zavér

Tréninkové hry jsou obzvlasté vhodné pro slabsi Zaky a pro ty, ktefi si potrebuji upevnit
zakladni znalosti pomoci vétSiho poctu stejné zamétfenych piikladl a otdzek. Diky
upevnéni zdkladnich znalosti se u slabsich zaka posiluje vira ve vlastni schopnosti a
motivace k dalSimu uceni, nebot reSeni uloh jednodussich (drilovych) je vstupni branou
k eSeni tloh slozitéjsich. Ucitel miZe tyto hry pouZit pro oZiveni vyuky ve tFidé. Zaci
mohou vyuZit tyto materialy také pri domaci pripravé.

Vsechny vzdélavaci kvizy jsou vytvoreny jako interaktivni PDF soubory s kvalitni sazbou
matematiky, okamzitym vyhodnocenim a s moznosti pouziti bez pripojeni na internet.
Jsou vhodné pro interaktivni tabuli, kdy Zaci sami oznacuji odpovédi nebo je 1ze promitat
pomoci projektoru. Také je mozZno je pouzit na osobnim pocitaci pro domaci pripravu c¢i
samostatnou praci jednotlivych zaka.

Relaciona las gréficas con la ecuacion de su funcién cuadratica correspondiente.

3/6 y

a y=—-(x*+2 XU:%X272X+2

b y=K+2x—-2) f y=2+x02-x

MATH  Closs

Obr. 6: Ukdzka pdrovaci hry ve Spanélstiné

VSech 152 her je vytvoreno v péti jazycich - v ¢eStiné, anglictiné, polstiné, slovenstiné a
Spanélstiné. Anglické Ci Spanélské verze her jako napf. na obr. 6 mohou pomoci
studentim pii pripravé na mezindrodni soutéze, soustfedéni, studium v zahranici a
otevrit jim cestu kvyuziti dalSich materialii a literatury v anglictiné ¢i SpanélStiné.
Polské a slovenské verze her mohou byt vyuzity napr. v Cesko-polském nebo cesko-
slovenském prihranici. Pripravené materidly mohou byt také vyuZity pro vyuku CLIL
metodou, napf. na bilingvnich skolach (vice viz [3]).
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VIDEOANALYZY REALNYCH FYZIKALNYCH DEJOV

Peter Hockicko

Abstrakt

Vyuka  fyziky v obdobi pandémie suvisiacej s Covid-19 a ndslednymi
protiepidemiologickymi opatreniami, ktoré nedovolovali prezencnu formu vyuky sa stala
pre Studentov aj pedagdgov ndrocnou. NemoZnost' vykondvat redlne experimenty
skomplikovalo budovanie novych poznatkov u Studentov a rozvoj ich abstraktného
myslenia. MoZnou ndhradou za experimenty sa javi videoanalyza - analyza redlnych
fyzikdlnych dejov nahratych vo forme videi pomocou programu Tracker. Nasledujuci
prispevok popisuje e-learningovy kurz pre studentov fyziky vdomdcom prostredi a v zdvere
pontika hodnotenie samotnych studentov.

Kl'ucové slova
Videoanalyza, STEM vzdeldvanie, program Tracker, e-learning

1. Uvod

Tak, ako uz bolo prezentované v predchadzajicich pracach, porozumenie fyzikalnych
procesov Studentmi nie je vZidy spravne [1]. Taktiez aj d’al$i autori potvrdili, Ze pocas
poslednych desatroci sa zakladné schopnosti studentov zakladnej Skoly vo fyzike (a aj
matematike) dramaticky znizili [2]. Fyzika sa casto povaZzuje za zloZity predmet.
Zakladné zakony su vyjadrené v jazyku matematiky. Ucitelia neustdle pracuji na
zlepSovani porozumenia a chdpania roznych javov a zakladnych zdkonov Studentmi.
Jednou z kreativnych metdd vyucby fyziky, ktora robi prirodné vedy zaujimavejSou pre
Studentov, je videoanalyza (metéda VAS) pomocou programu Tracker [3]. Skupinové
projekty zaloZené na digitdlnej videoanalyze poskytuji vzdelavaciu, motivacni a
ndkladovo efektivnu alternativu k tradi¢nym aktivitAm spojenym s kurzom udvodnej
fyziky [4].

Tradi¢né vyucovanie newtonovskej mechaniky v prvych rokoch vysokoskolského Studia
iba v malej miere eliminuje nespravne predstavy Studentov ziskanych pocas
stredoskolského S$tudia, tzv. miskoncepcie. Ukazalo sa tiez Ze traditné prednasky
pomahaju ziskat iba zakladné vedomosti bez hlbsieho porozumenia a schopnosti riesit
problémy; Studenti nepreukazuji koncepcné porozumenie predmetu, ktoré by malo
vyplynat z dostatoCného poctu rieSenych kvantitativnych uloh a z logicky jasnych
prednasok [5].

To nas viedlo k vytvoreniu interaktivneho USB klica so sadou videi, pomocou ktorej
sme na prednaskach vysvetlovali fyzikidlne zakony a na seminaroch realizovali
videomerania [6].

Ulohy mozno povaZovat za tlohy rie$enia problémov s presne definovanym problémom
a podl'a Bloomovej taxonémie kognitivnych ciel'ov, ktoré si vyzaduju rieSenie na vyssej
urovni - vacSinou na drovni aplikacie, analyzy a syntézy. Mnoho uloh zaloZenych na
videoanalyze je vhodnych na demonstraciu jednoduchej matematickej analyzy, pouzitia
integralov a derivacii vo fyzike. Vyuzitie uloh zaloZenych na videoanalyze vo fyzike mo6ze



vyznamne ovplyvnit rozdiely vo vedomostiach, ked' studenti rieSia tradi¢né dlohy z
tlaCenej ucebnice [3].

2. E-learningovy kurz Videoanalyzy a modelovanie realnych dejov
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Podporny elektronicky material na USB kl'ici [6] obsahuje viac ako 100 videi a obrazkov
vhodnych pre fyzikdlnu analyzu. Teoreticky zaklad je popisany vo vysokoSkolskej
ucebnici [7]. E-learningovy kurz pre Studentov je organizovany nasledovne (obr. 1):

< 05P Digital Library Browser — O X

Subor Collections Manage Pomoc

URL:|F:NAMxm1 Search Open Editor (3
VAM_collection i

[ VAM_collection :
o [ Kinematika 2 VAM_collection
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o= [ Trecie sily
o= [ Gravitaéné pole
o= [ Tuhé teleso

Collection

Collections in the VAM_collection collection:

o= [ Deformacia tuhého telesa 1. Kinematika
o= [ Kvapaliny : ?ynémiﬁa
’ . Trecie sily

:: S C;:';y 4, Gravitaéné pole
5. Tuhé teleso

= [C] Modelovanie 6. Deformaécia tuhého telesa
7. Kvapaliny
8. Kmity
9. Viny
o}

=

. Modelovanie

Obr. 2: Okno kniznice jednotlivych tém v programe Tracker.

Nasledne po rozkliknuti danej preberanej témy sa objavia d'alSie podtémy aj so
zadaniami konkrétnych uloh (obr. 2).

Program Tracker je free, Open source, je ho moZné nainstalovat aj na USB kl'i¢ a spustat
priamo z USB kl'ic¢a. Prace s tymto programom je intuitivna, program obsahuje hepl vo
viacerych jazykoch, navod na pracu s danym programom moZeme najst’ aj v [6]. Studenti
s tymto programom moéZu pracovat tak, Ze do programu sa vloZi video z databanky na
USB kltica, uskutocni sa nasledna kalibracia a zosnima sa poloha pohybujiceho objektu
(bud’ automaticky po oznaceni pohybujiceho sa objektu alebo ru¢ne). Alebo je mozné
z USB pouzit sudbor, kde uZz je prevedena Kkalibracia azosnimana poloha (Tracker
umoznuje ulozit zosnimanu polohu hmotného bodu anasledne sa vratit kuz

okalibrovanym a zosnimanym datam (obr. 2).)

Ulohou $tudentov je popisat’ dany dej z fyzikdlneho hl'adiska, ¢ize urobit’ matematicki
analyzu ziskanych zavislosti (program ponuika 24 preddefinovanych ¢asovych zavislosti,
je tieZ moZnost definovat aj iné zavislosti a vySetrovat nielen casové zavislosti, ked'Ze
program umoziuje menit aj fyzikdlnu veli¢cinu na vodorovnej osi (Cas je
preddefinovanou fyzikalnou velic¢inou).)
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Naslednou analyzou by mal Student popisat pohyb v smere os x, y, urcit pociato¢nd
rychlost vsmere osi vy vy, zanalyzy rychlosti vdanych smeroch urCit okamzité
a priemerné zrychlenie (priklady z kinematiky hmotného bodu).

Obrazok 3 ukazuje analyzu deja vsmere osi y vyuZitim regresnych kriviek. Ulohou
Studentov je popisat vyznam ziskanych parametrov A, B (priemerné zrychlenie v smere
osi y — tiaZové zrychlenie g, pociatocna rychlost pohybujiceho sa telesa v smere osi y)
a taktiez urcit aj hodnotu okamzitého zrychlenia v 'ubovol'nom case (napr. v Case t = 0,4
s, bola rychlost lopticky vy = 2,6 m/s a okamzité zrychlenie ay = 9,93 m/s?, (obr. 3)). Pre
Studentov je pocas semestra pripravenych 10 tematickych celkov, ktoré nadvazuju na
predndsané témy, poslednd téma predstavuje modelovanie realnych dejov, kde je
potrebné vyuzit pre popis deja/pohybu analyticky (rovnice pre polohu x, y) alebo
dynamicky model (rovnice pre sily Fy, Fy) a porovnat vysledok s redlnou situaciou.

HTML verzia videi a tloh spolu aj so Studijnou literatirou je dostupna na adrese:

https://hockicko.uniza.sk/Priklady/videoanalyzy.htm (samotné vided si vhodné na
motivacné a demonstracné ucely hlavne v diStan¢nej forme vzdelavania).

Program Tracker je k dispozicii: https://physlets.org/tracker/.
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Obr. 3: Analyza hodu lopty v smere osiy za pomoci ndstroja Data Tool.

3. Tradi¢na vyuka versus videoanalyzy

Ako bolo potvrdené a uZ prezentované [3] mnoho tloh zaloZenych na videoanalyze je
vhodnych na demonstraciu jednoduchej matematickej analyzy, vyuZitia integralov a
derivacii vo fyzike. VyuZzitie uloh zaloZenych na videoanalyze vo fyzike vyznamne
zlepSuje pochopenie zakladnych zakonitosti a nadobudnutie vedomosti v porovnani so
Studentami, ktori riesili tradicné ulohy z tlaCenej ucebnice. Videoanalyza a simulacie
(metdda VAS) problémovych dloh pomocou interaktivneho programu Tracker je jednou
z metdd, ktora vyznamne pomaha formovat koncep¢né myslenie a zaroven eliminovat
mylné predstavy, rozvijat manudlne zrucnosti a intelektudlne schopnosti Studentov a
zvySovat droven vedomosti Studentov [8 - 11]. Dané vysledky boli zistené a potvrdené
pomocou pre a post FCI (Force Concept Inventory) testov [12].

3.1. Reakcie a hodnotenie samotnych studentov

Vzhl'adom na situaciu a opatrenia suvisiace s Covid-19 nebolo mozné predchadzajuci
akademicky rok realizovat prezencne, oba semestre, v ktorych pre Studentov prvého
ro¢nika realizujeme predmety Uvod do fyziky v zimnom semestri a Fyzika 1 v letnom
semestri boli realizované distan¢ne, pomocou MSTeams. Niektoré z uloh vo forme
videoanalyz boli poCas semestrov pouzité ako motivacné, demonstracné a vysvetlujtce
(hlavne pri odstrafiovani miskoncepcif).

Po skuske mali Studenti moznost vyjadrit sa k priebehu semestra, zich odpovedi
vyberame:

e vdaka analyzam v programe Tracker som mnohé veci pochopil, bolo to zaZivnejsie,
aplikovana fyzika sa mi pacila,
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pacilo sa mi prevedenie prednaSok, mnohé veci boli z bezZného Zivota, ziskal som iny
pohl'ad na vec, bolo to zazitkovou formou,

viem viac, ako som vedel, pokrok oproti tomu, aku fyziku som mal,

bolo to zaujimavejSie, ako tedria, interaktivna forma vysvetl'ovania, fyzika sa mi
pacila, bolo to prepojenie tedrie s praxou,

vizualne ukazky mi pomohli, mnohé som pochopil, bolo to dobré, lebo na strednej
Skole som mal malo fyziky,

mal som tazky nabeh na fyziku, ale pomohla mi tato forma - nie len vyklad ale aj
video, bolo to ndzornejsie,

zaujimavy spdsob ucenia, oZivilo to on-line vzdelavania, zlepsila sa mi fyzika,

bolo to zaZivné, interaktivne, viaceri sa zapajali do diskusii a boli ndteni rozmyslat,
pacilo sa mi prepojenie na prax - u¢im sa, ked’ nieco vidim,

konecne to bola riadna fyzika z praktického Zivota,

fyziku nemusim, ale s vami sa mi to I'ibilo, nie len teodria, ale aj prax,

na niektorych on-line prednaskach som spal, ale na vasej nie, to sa mi nepodarilo,
videa mi otvorili o¢i, rdd som chodil na hodiny,

dalo sa to pochopit, o¢akaval som, Ze to bude t'azsie...

4. Zaver

Sledovanie videi redlnych dejov a ich nasledna videoanalyza ma pozitivny vplyv na rast
vedomosti a zlepSenie pochopenia Newtonovskej mechaniky. Ako zvyjadrenia
samotnych Studentov vyplynulo, videoanalyza pomocou programu Tracker ul'ahcuje
Studentom ucenie sa fyziky, Studenti si méZu nastavit vlastné tempo svojej prace a ucit

Sa

pri analyze videi. Pomocou interaktivneho spésobu vyucby fyziky je mozné

eliminovat mylné predstavy Studentov, zniZit odchod Studentov z prvého ro¢nika a tiez
zlepSit Uroven pochopenia a vedomosti Studentov v uvodnych kurzoch vSeobecnej
fyziky. Na zaklade analyz z FCI testov vyplynulo, Ze E-learningovy kurz Videoanalyzy
amodelovanie redlnych dejov pomohol Studentom eliminovat miskoncepcie a zlepsil
chapanie zakladnych principov fyziky a fungovanie zakonitosti tohto sveta.
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UNIVERZITNE MATEMATICKE VZDELAVANIE
V CASE SIRENIA OCHORENIA COVID-19

Radomira Hornyak Greganova

Abstrakt

V Ease Sirenia ochorenia COVID-19 vznikla novd situdcia, kedy bolo potrebné zo dria na deri
vymenit prezencniu formu vzdeldvania za distancnu formu vzdeldvania. To malo za
ndsledok vytvorenie novych elektronickych Studijnych materidlov potrebnych na
samostatné studium pre Studentov a rovnako zvdzit' a pripravit’ ndsledné formy online a
distancného skusania. Cielom prispevku je vyhodnotit nové trendy a pristupy v
univerzitnom matematickom vzdeldvani v ¢ase Sirenia ochorenia COVID-19. V prispevku
budu uvedené moznosti vytvorenych elektronickych studijnych materidlov a budu popisané
postupy ako univerzitné matematické vzdeldvanie v case Sirenia ochorenia COVID-19
prebiehalo. V prispevku budiu porovnané a statisticky vyhodnotené vysledky zo skusok za
styri akademické roky (2015/16 - 2018/19) skusané klasickou prezencnou formou za
osobnej ucasti Studentov a vysledky zo skiusok z ostatnych dvoch akademickych rokov
(2019/20 - 2020/21) skusSanych distancnou formou bez osobnej Ucasti Studentov na
skuske.

Kl'acové slova
univerzitné matematické vzdeldvanie, pandémia COVID-19, samostatné studium, distancné
vzdeldvanie, skusanie

1. Uvod

Modernizacia vzdelavacieho procesu na univerzitdch neobiSla ani matematické
univerzitné vzdelavanie, ktoré je IKT vyrazne ovplyvnené [4]. Podl'a Orszaghovej [10] je
»vzdelavanie s uplatnenim informacnych technolégii perspektivnou metddou ziskavania
vedomosti najmd pre svoju atraktivnost, efektivnost a stCasne vysokd dostupnost™.
D’Ambrosio a Borba [2] Studuju interakciu medzi IKT a inymi trendami vo vyucbe
matematiky. Borba a kol. [1] identifikuju dolezité vyvojové trendy, ktoré ovplyvnuju aj
vyucbu matematiky: mobilné technolégie, rozsiahle otvorené online kurzy (MOOC),
digitdlne kniZnice a navrh objektov, spolo¢né ucenie prostrednictvom digitalnych
technolégii a vzdelavanie ucitel'ov prostrednictvom kombinovaného ucenia (blended
learning). Rumanova a Drabekova [12] sa zaoberaju vizualizaciou matematickej témy a
ich vyuzitim vo vzdelavacom procese. Pouzivanim LMS Moodle vo vzdelavani Studentov
sa zaoberajd, napr. Téthova a kol. [13], Orszaghova [9]. Moreno-Guerrero a kol. [8]
uvadzaju, Ze metdda e-learningu zvySila svoje vyuZitie a aplikaciu vo vyucovacich a
uCebnych procesoch pocas Sirenia pandémie COVID-19. Pechociak [11] uvadza, Ze
koronavirusova kriza nas prinutila a naucila robit zmeny vo vzdelavani. Vyucovaci
proces bol vedeny diStancnymi spésobmi. Bolo vyvinutych mnozZstvo novych digitalnych
ucebnych pomocok, prednaSok a pokynov na precvicovanie uciva. Drabekova a kol. [3]
zdoraznuju, Ze ,Slovenska pol'nohospodarska univerzita v Nitre svojimi vzdelavacimi,
vedeckymi a vyskumnymi aktivitami predstavuje vyznamnu sucast eurdpskeho a
svetového vzdeldvacieho priestoru. Stala sa z nej moderna otvorena univerzita, ktora
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odraza sucasné potreby v agropotravindrskom sektore v miestnom i globalnom meradle
“. Ako uvadza Horska a kol. [5], univerzity hl'adajd moZnosti, ako prilakat Studentov,
ponuknut im vzdelanie vysokej kvality a priniest vysokoskolskému vzdelaniu pridanu
hodnotu a diferenciaciu. Podl'a Kosovskej a kol. [7] predstavuje matematika ako sucast
vysokoSkolského Studia pre vacsinu Studentov nepriatela a je potrebné ju spristupnit a
zatraktivnit. Podl'a Hudakovej a Papcunovej [6] ,by sa Studenti mali viac sustredit na
praktické zrucnosti ako na vedomosti, potom by Skoly mohli uplatnit moderné a
aktivizujuce vyucovacie metddy*.

V c¢ase Sirenia ochorenia COVID-19 vznikla novd neocakivana situacia, s ktorou sa
muselo vysporiadat nielen celé Slovensko, ale aj univerzitné matematické vzdelavanie.
Bola to nova vyzva pre ucitelov a aj studentov ako zvladnut univerzitné matematické
vzdelavanie diStanc¢nou formou, kedy boli Skoly zatvorené a prezen¢né vzdelavanie sa zo
dna na den zmenilo na distan¢né vzdelavanie. Komunikacia online a mailova
komunikicia sa stala jedinou moznost'ou komunikacie ucitel'-Student. Niektoré Studijné
elektronické materialy boli uZ v minulosti vytvorené, preto bolo moZné na ne nadviazat,
vylepSit a doplnit ich o nové multimedialne prvky.

0d dina 9.3.2020 bola vyhlasend na Slovenskej polnohospodarskej univerzite (SPU) v Nitre
mimoriadna situdcia a bola prerusend prezen¢na forma vyucby Studentov. Vzdelavaci proces
d’alej prebiehal metddou samostatného Stiidia. Preto bolo potrebné vytvorit nové elektronické
Studijné materidly potrebné na samostatné Studium pre Studentov a rovnako zvazit' nasledné
formy online a diStan¢ného skusSania. Samotny proces tvorby elektronickych Studijnych
materidlov a priprava prostredia pre skdSanie si vyzadovali velké mnoZstvo ¢asu, prace
a samostatného Sttdia aj zo strany ucitel'ov, lebo s mnohymi online prostrediami sa stretli prvy
krat prave vtomto obdobi. Pre elektronicki komunikaciu askdsSanie boli pouZzité rdézne
prostriedky, ktoré poskytuje LMS MOODLE a Microsoft Office 365, hlavne Microsoft Teams
a Microsoft Forms. Vzdelavanie online alebo distan¢nou formou bolo uskutofnené v dvoch
akademickych rokoch 2019/20 a 2020/21.

2. Matematické vzdelavanie Studentov distancnou formou pocas Sirenia pandémie
Covid-19

Vzdelavanie na SPU v Nitre po 13. marci 2020 bolo potrebné zmenit z prezenc¢nej formy
na distan¢nu formu a zmenit tak obsah a formy vzdelavania. Vzdelavaci proces po 13.
marci 2020 prebiehal distan¢nou metédou samostatného Studia. Preto vznikla potreba
vytvorit a poskytnut Studentom nové elektronické Studijné materidly potrebné na
samostatné Stidium a rovnako premysliet moznosti a formy online a diStan¢ného
skusSania. Pre ucitel'ov bol proces tvorby elektronickych Studijnych materialov velkou
vyzvou, preto vyber a priprava vhodného prostredia pre skuiSanie si vyZadovali vel'ké
mnozstvo ¢asu, prace a samostatného Studia aj zo strany ucitel'ov, lebo mnohé online
prostredia bliZSie spoznali prave v tomto obdobi. Ucitelia Casto vyuzivali dostupné
vzdelavacie webinare a dostupné vzdelavacie vyucbové videa. V procese matematického
vzdelavania sa dobre osvedcil graficky tablet, kvoli moznosti nazorného vysvetl'ovania
postupnych krokov v matematickych tlohach, resp. pisanim elektronickym perom na
,2tabuli“ online. Graficky tablet bol u Studentov prijaty s nadSenim a zaznamenal velky
uspech.

Pre elektronicki komunikaciu a skuSanie boli pouZité rdzne prostriedky, ktoré
poskytuje LMS MOODLE a Microsoft Office 365, hlavne Microsoft Teams a Microsoft
Forms, ktoré su sucastou Microsoft Office 365. Tieto prostredia ponukli mozZnosti
komunikacie so Studentmi prostrednictvom cetu, online komunikacie prostrednictvom
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dohodnutych schédzok v ramci skupin, moZnosti uloZenia Studijnych materidlov a
dokumentov v ramci dostupnych udlozisk v prostredi Microsoft Teams a tieZ moZnosti
distan¢ného skuSania prostrednictvom vytvorenych roznych typov testov v ramci
prostredia Microsoft Forms.

Dal$ou moZnostou vyuZivanou pedagégmi SPU v Nitre bolo prostredie LMS MOODLE,
ktoré ponuka rovnaké moZnosti ako Microsoft Office 365. Vyber vhodného
komunikacného diStan¢ného prostredia zavisi od vol'by a moZnosti pedagégov, ktori na
zaklade vlastnych preferencii vyuZzivali, pre nich vyhovujuice, prostredie, na SPU v Nitre
hlavne LMS MOODLE alebo Microsoft Office 365. Domace prostredie ¢asto spdsobovalo
komplikacie a problémy, ¢i uz na strane Studentov alebo pedagédgov, s dostatocnym
vykonom internetu a obmedzeniami dat. Vyskytovali sa problémy pri online skdsani,
pripadne aj pri diStan¢nom skuSani problémy s vkladanim vel'kych dokumentov na
uloZiska bud’' v Microsoft Office 365 alebo v LMS MOODLE.

3. Metodologia

Cielom prieskumu je porovnanie a Statistické vyhodnotenie vysledkov hodnotenia
Studentov Fakulty ekonomiky a manaZzmentu Slovenskej polnohospodarskej univerzity
(FEM SPU) v Nitre z predmetu Matematika IB za poslednych 6 akademickych rokov,
konkrétne 2015/16, 2016/17, 2017/18, 2018/19, 2019/20, 2020/21. Vysledky skusok
predmetu Matematika IB boli ziskané zdostupného Univerzitného informacného
systému SPU v Nitre. Prieskum bol postaveny na porovnani vysledkov skusok Studentov
v akademickych rokoch 2019/20, 2020/21 ktoré boli skiasané diStancne, v porovnani so
Styrmi predchadzajicimi akademickymi rokmi, konkrétne 2015/16, 2016/17, 2017 /18,
2018/19, skasanymi prezencne. Studenti mohli ziskat hodnotenie v $kale: A(1), B(1,5),
C(2), D(2,5) a E(3). Vyhodnotené vysledky hodnotenia Studentov su uvedené v
obrazkoch 1 a 2 v nasledujucej kapitole. Grafy su vytvorené v prostredi Microsoft Excel.

Vyvoj udelenych znamok v predmete
Matematika IB
200
150
100
: Il Ul
, HNRNEE Hl=0 i
A B C D E
®2015/16 W2016/17 ®2017/18 m2018/19 m2019/20 m2020/21

Obr. 3: Vyvoj udelenych zndmok v predmete Matematika IB v uvedenych akademickych rokoch
Zdroj: vlastné spracovanie

4. VysledKky a diskusia

Zo Statistického vyhodnotenia vysledkov zo skuSok predmetu Matematika IB
vyuCovaného v 1. ro¢niku Stidia na Fakulte ekonomiky a manaZmentu SPU v Nitre za
Styri akademické roky (2015/16 - 2018/19) skusané klasickou prezen¢nou formou za
osobnej ucasti Studentov a vysledky zo skuSok z ostatnych dvoch akademickych rokov
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(2019/20 - 2020/21) skdSanych distan¢nou formou bez osobnej Ucasti Studentov na
skuske vyplynuli nasledujuce grafy a vysledky vytvorené v prostredi Microsoft Excel:

Vyvoj ziskaného hodnotenia Studentov
v predmete Matematika IB
200 I 3.00
||
150 2.50
100 2.00
1.50
50
i dl LI N I HE
0 |
2015/16 2016/17 2017/18 2018/19 2019/20 2020/21
m A e B C mmmD mwmE Priemer

Obr. 2: Vyvoj ziskaného hodnotenia Studentov v predmete Matematika IB
Zdroj: vlastné spracovanie

V uvedenych grafoch je zndzorneny vyvoj udelenych zndmok v predmete Matematika IB
na FEM SPU v Nitre v skimanych akademickych rokoch 2015/16, 2016/17, 2017/18,
2018/19,2019/20 a 2020/21.

Z Obr. 1 vyplyva, Ze na FEM je v najviac zastupené hodnotenie skusky E(3) v predmete
Matematika [B v skimanych akademickych rokov 2015/16, 2016/17, 2017/18,
2018/19, kedy bola vyucba uskutoffiovana prezencne. V akademickych rokoch
2019/20, 2020/21, v ktorych bolo skadSanie v uvedenom predmete uskutocnené
distanc¢ne, prevazuje hodnotenie A(1).

Z Obr. 2 este navySe vyplyva aj vylepSenie celkového priemeru znamok, kedy v
akademickom roku 2019/20 bol dosiahnuty celkovy priemer znamok 1,83 oproti
najhorSiemu priemeru zndmok v skimanom akademickom roku 2015/16, kedy bol
dosiahnuty celkovy priemer zndmok v predmete Matematika IB aZ 2,44. VylepSenie
znamok a aj priemeru je pravdepodobne podmienené aj va¢Sou moznostou podvadzania
pocas skisania, ktoré je tazké pri diStancnej forme skisSania eliminovat na minimum.

5. Zaver

Obdobie Sirenia ochorenia Covid-19 prinieslo so sebou zmeny vo vzdelavani, zo diia na
deni sa prezencné vzdelavanie zmenilo na distan¢né vzdelavanie. Tato zmena si
vyziadala vyuZivanie IKT vo vyucbe a skusani vo vac¢sSej miere ako v minulosti. Zmena vo
forme skus$ania sa odrazila aj vo vysledkoch vyhodnotenia skiSok predmetu Matematika
IB za poslednych 6 akademickych rokov, konkrétne 2015/16, 2016/17, 2017/18,
2018/19,2019/20, 2020/21.

Z porovnania hodnotenia skuiSok v predmete Matematika IB na SPU v Nitre v
sledovanych akademickych rokov 2015/16, 2016/17, 2017/18, 2018/19, 2019/20,
2020/21 vyplyva, Ze distan¢né skuSanie v akademickom roku 2019/20 a2020/21
ovplyvnilo vysledky skuSok v porovnani s uvedenymi predchadzajicimi akademickymi
rokmi, ¢o sa prejavilo aj vgrafickom znazorneni. Pri diStan¢nom skuSani je
pravdepodobnd vyssSia Sanca a moZnost podvadzania pri skdskach, ¢o si Zial' u¢itel nema
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Sancu overit' a zistit. Je to samozrejme ovplyvnené réznymi moZnostami diStan¢ného
skusania, podl'a toho, akii moZnost si ucitel’ zvoli, aby dosiahol, ¢o najvysSiu moznost’
objektivity a férovosti, napr. priprava vel'kého mnoZstva skuskovych pisomiek, pre
kazdého Studenta ina pisomka.
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VZDELAVACIE APLIKACIE VR/AR PRE HOSPITALIZOVANE DETI

Dana Horvathova, Patrik Vostinar, Martin Bako

Abstrakt

Detom, ktoré prinutia zdravotné problémy zotrvat' isty cas v nemocnici, je venované
zdZitkové laboratdérium s aplikdciami virtudlnej a rozsirenej reality, ako aj s dalsimi
ndstrojmi na kreativnu tvorbu pomocou 3D pier. V nasom c¢lanku pribliZime projekt, ktory
sme v spoluprdci s Rotaract a Rotary klubom Banskd Bystrica realizovali a predstavime aj
niektoré z aplikdcii virtudlnej a rozsirenej reality, ktoré sme pre deti pripravili v priebehu
poslednych rokov. Jednd sa napr. o interaktivnu hru na vyucbu anglictiny, zdbavné
testovanie naucenych vedomosti za pomoci hernych prvkov, relaxacnii zénu a iné aplikdcie
vo virtudlnej realite a kviz Platdnske telesd v rozsirenej realite. Verime, Ze hospitalizované
deti sa prostrednictvom vzdeldvacich, zabavnych a relaxacnych aplikdcii aspont na chvilu
vzdialia od tej naozajstnej reality v nemocnici a zaujimavou a atraktivnou formou sa
odptitaju od svojej choroby, vnoria sa do uplne iného sveta a popritom sa dozvedia nieco
nove.

Klicova slova

Virtudlna a rozsirend realita, zdZitkové laboratdérium, hospitalizované deti

1. Uvod

Cielom nasho prispevku je predstavit projekt ,ZdZitkové Ilaboratérium pre
hospitalizované deti”, ktory pripravila Katedra informatiky Fakulty prirodnych vied
Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici s finan¢nou podporou Rotaract klubu,
v spolupraci s Rotary klubom v Banskej Bystrici pre Zakladnu $kolu pri zdravotnickom
zariadeni nam. L. Svobodu 4 v Banskej Bystrici, ktora sidli v Detskej fakultnej nemocnici
s poliklinikou v Banskej Bystrici.

Uraz, ¢i choroba printitia deti stravit uréity ¢as v prostredi nemocnice, kde malokto z nés
chodi rad. Okrem operacii, vySetreni, chemoterapii a dalSich zadkrokov, deti absolvuju
vnemocnicnej Skole aj vzdelavanie, ktoré je prisposobené ich momentalnemu
zdravotnému stavu, s ohl'adom na zavaznost diagnézy. Nie kaZzdy den je totiZ moZné
zapajat sa do vzdelavacieho procesu a sustredit sa na nové veci. Skusené ucitel'’ky Skoly
vSak vedia odhadndt’ moZnosti a schopnosti hospitalizovanych deti a motivovat ich k
¢innosti a k odputavaniu od choroby uplatiovanim aktivizujucich a zazitkovych metod.
Vedia vyuzit' kreativne dielne, na rozvoj praktickych zrucnosti, ale aj hru ako jeden z
vyznamnych faktorov ucenia sa.

V zakladnej Skole pri zdravotnickom zariadeni nam. L. Svobodu 4 v Banskej Bystrici sa
pocas posledného Skolského roka vystriedalo 2154 Ziakov 1. az 9. ro¢nika zakladnej
Skoly, 1640 deti materskej Skoly a v poobednajsich hodinach sa ucitel'ky venovali 2612
Ziakom v Skolskom klube. Aj napriek epidémii Covid 19 sa k detom dostavala Siroka
paleta roznorodych aktivit, stretnuti a sutazi, do ktorych sa mohli zapojit niekedy
priamo, inokedy prostrednictvom internetu. V kazdom pripade vSak vSetky tieto
¢innosti mali jedného spolo¢ného menovatel'a - odputat dieta od choroby a naucit ho
niec¢o zmysluplné (1).
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Rotary International! je najstarSie medzinarodné zdruZenie organizacii - Rotary klubov
na svete, ktorych cielom je poskytovanie humanitarnych sluzieb. Rotaridni dobrovol'ne
venuju svoj €as a schopnosti v prospech druhych, a to ako v ramci vlastného mesta, tak
aj v medzinarodnom meradle. Na zaklade etickych principov a hodnét, ako je
priatel'stvo, integrita, diverzita, sluzba a vodcovstvo, tak naplnuju svoje uSl'achtilé
poslanie - robit svet lepSim. NajznamejSim heslom Rotary International, ktoré vyjadruje
ich poslanie, je: ,SERVICE ABOVE SELF“ - ,Sluzba druhému pred vlastnym zaujmom*
(2). Rotaract club zdruZuje mladych l'udi vo veku 18-30 let, ktori sa zameriavaju na
komunitnu a profesijnu sluzbu, charitativne a environmentalne projekty.

Za pomoci tychto dvoch organizacii sa nam podarilo ziskat' finantné prostriedky na
nakup hardvéru a pomocok zazitkového laboratdria pre spominanu zakladnu Skolu.

2. Myslienka zazitkového laboratdria

Na katedre informatiky sa uZ viac ako 7 rokov venujeme tvorbe roznych aplikacii
virtualnej, rozsirenej, i zmieSanej reality (VR, AR a MR) a preSli sme cez viacero oblasti
vyskumu. Na zaklade viacro¢nych skusenosti sme sa rozhodli vytvorit nie¢o zaujimavé
a uZito¢né aj pre hospitalizované deti na spominanej ZS. Chceli sme tak vyuZit iniciativu
mladych l'udi, ktori Studuju aplikovanu informatiku a ucitel'stvo informatiky na FPV
UMB a v ramci svojich zaverecnych prac chcu vytvorit vzdelavacie aplikacie na pomoc
chorym detom. Deti sa prostrednictvom vzdelavacich aj zabavnych aplikacii virtualnej a
rozSirenej reality aspon na chvilu vzdialia od tej naozajstnej reality v nemocnici.
Prostrednictvom najnovsich technol6gii sa m6Zu zaujimavou formou odputat od svojej
choroby, vnorit sa do dplne iného sveta, dozvediet sa nieco nové, rozveselit a zahrat sa
vo vzdelavacich hrach a zabudnut aspon na chvil'y, preco su vlastne tam, kde su....

,Know how", ako takéto aplikacie vytvarat sa pocas rokov zdokonal'ovali a za pomoci
vyvojovéeho softvéru Unity 3D, resp. Unreal Engine 3D, ktoré su vol'ne dostupné, sme
zacali najskor oblast'ou liecby fobif pomocou VR, postupne sme prechadzali zdbavnymi
aplikaciami, resp. hrami a teraz sme sa sustredili na vzdelavacie aplikacie. Nevyhnutnym
zdkladom takychto aplikacii sd okuliare pre VR sovldda¢mi, ktoré umoziuja
pouzivatelovi vnorit sa do pocitacom vytvoreného sveta, pohybovat sa viom a
interagovat s nim prostrednictvom chytania a premiestiiovania 3D objektov. Tento
zazitok vyvolava zvyCajne velmi autentické pocity pritomnosti, v zavislosti od témy
aplikacie, rychlosti reakcii systému, ako aj od kvality zobrazenia. UCitel ma moZnost
vidiet' na tablete bezdrétovo prepojenom s okuliarmi VR vsetko, ¢o vidi dieta. MoZe tak
nielen didakticky usmerniovat Ziaka, ale aj kontrolovat a manaZovat jeho reakcie a
pohyb vo VR.

3. Aplikacie virtualnej reality

Zaklad zazitkového laboratoria tvoria aplikacie VR, ktoré je mozné pouZzivat len
s pomocou okuliarov pre VR - Oculus Quest 2 sovlada¢mi.Pred ich pouZitim je
nevyhnutna konfiguracia priestoru, v ktorom je umoZneny pohyb v aplikacii. Snazili sme
sa, aby aplikacie neboli naro¢né na realny priestor, pretoZe deti su Casto pripuitané na
16Zko, alebo maju obmedzeny pohyb. V momente, ked' ma dieta okuliare na hlave, ucitel
moZe sledovat jeho zorné pole aj jeho cinnost v aplikacii paralelne na tablete
a manazovat cely proces vyucby a pobytu vo VR.

! zakladatel'om bol Paul P. Harris v roku 1905 v americkom Chicagu
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3.1. Anglictina vo VR

Tato aplikacia pozostava z dvoch c¢asti. Prva je zamerana na triedenie ovocia a zeleniny
podla hlasovych a obrazovych pokynov v anglickom jazyku. Po zvoleni tejto Casti sa
dieta ocitne v malej miestnosti, v ktorej je na stole pred nim dvanast modelov ovocia a
zeleniny a po obidvoch stranach su dalSie dva stoly, vlavo pre ovocie a vpravo pre
zeleninu), na ktoré je treba vytriedené objekty preloZit. Po zobrazeni anglického
slovicka a vypocuti jeho vyslovnosti, je tlohou Ziaka vybrat dany objekt zo stola a uloZit
ho na spradvne miesto. Modely objektov maja priradené vlastnosti, ktoré zabezpecuju
realistickil fyziku a moZnost uchopenia pomocou ovladacov. Pri uchopeni objektu
dochadza ku vzajomnej kolizii objektov. Pre kazdu situaciu, ktord modZe nastat, je
vytvorend osobitnd scéna s objektmi. V pripade neudspechu aplikacia zobrazi
upozornenie na nespravne oznacenie objektu a ponikne moZnost opravy. Po ispeSnom
vytriedeni vSetkych objektov sa zobrazi gratulacia a moZnost navratu do hlavného
menu, odkial je moZné prejst’ do druhej casti aplikacie s ndzvom ,¢o je to?“ Tu musi Ziak
spravne urcit, aky objekt sa zobrazi pred nim na stole.

Obrdzok 1 Angli¢tina vo VR

Ak spravne vyberie zdvoch moZnosti zobrazenych na televizore a povedanych
v reproduktoroch, méze pokracovat v ur¢ovani d'alSieho predmetu. Ak oznaci nespravne
tla¢idlo s nadzvom objektu, na televizore sa objavi text, ktory upozorni na chybu
a pontkne opravu. Tato Cast je zamerand na trénovanie d'alSej slovnej zasoby formou
vyberu objektu pred sebou. Pridanou hodnotou tejto casti je mozZnost uchopenia 3D
objektov a ich nasledné otacanie a prezeranie zo vSetkych stran.

3.2. Traf spravnu odpoved’!

Aplikacia, ktord slizi na kontrolu atestovanie naucenych znalosti alebo poznatkov
ziakov roznych vekovych kategérii, obsahuje ré6zne vedomostné oblasti s mnoZstvom
I'ahkych, ale aj naroc¢nejSich otazok. Po spusteni aplikacie sa pouzivatel' - Ziak ocitne
v televiznom s$tudiu, kde si vyberie vedomostnu oblast. Nasledne je preneseny do
nového prostredia. Tam sa pred nim zjavi na obrazovke otazka, pod ktorou su Styri
obruce, pricom kazda ma pri sebe viditeI'ne napisanii moznu odpoved’ na otazku. Pred
pouzivatelom su polozené lopty, ktoré méze uchopit a hadzat. Jeho udlohou je urcit
spravnhu odpoved na otazku anasledne pomocou lopty trafit spravnu obruc¢ pre
potvrdenie odpovede. Po zodpovedani na otdzku sa Ziak okamzite dozvie, ¢i odpovedal
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spravne alebo nie. Tato aplikacia je teda doplnena okrem vedomostnej zloZky aj o herny
prvok triafania lopty do obruce, ¢o moZe aktivizovat aj pohybovo hendikepované deti,
ak su napriklad priputané na 16zku, aspon k minimalnemu pohybu. Obrovskou vyhodou
aplikicie je moZnost dopifiania tém, otdzok aodpovedi vo vhodnom formate do
databazy v aplikacii, Co z nej robi nekonec¢nu studnu zabavy a vedomosti.
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Obrazok 2 Traf spravnu odpoved!

3.3. Relaxac¢na zona

V relaxacnej zéne si moZe pouzivatel l'ahnuit, oddychnut a pokochat sa okolitym
prostredim, poctuvat zvuky prirody, Sum mora alebo upokojujicu hudbu. Tato aplikacia
umoziuje dietatu dostat’ sa do Uplne iného sveta (napr. na slnecné pobreZie v Karibiku
apod.) aodputat sa od prostredia nemocni¢nej izby. Vd'aka prijemnym vizualnym
vhemom a upokojujicim zvukom sa moZe na pripravenych oddychovych miestach, ktoré
nema beZne k dispozicii, psychicky uvol'nit, ba dokonca si aj zdriemnut po nadrocnom
a frustrujiucom dni plnom stresu a méze trosku zabudnut' aj na bolest.

4. Aplikacia rozSirenej reality

Tato aplikacia je pouZzitelnd na mobilnom teleféne, alebo na tablete ajediné, Co je
k spravnemu fungovaniu potrebné, je poloZenie heterogénnej plochy pred kameru.
Vd'aka spravnemu nacitaniu/zoskenovaniu tejto plochy je ndsledne mozné zobrazenie
3D objektov do priestoru pred plochou.

4.1. Platonske telesa v rozSirenej realite

Prieskum v oblasti vyulby priestorovej geometrie a geometrickych utvarov na
zakladnych Skolach ukazal, Ze niektoré zloZitejSie geometrické Struktiry nie st zaradené
do vyucby predmetu Matematika prave pre narocnost ich vizualizacie. Takymito
utvarmi su napriklad Platdnske telesa, ktorych steny su tvorené zhodnymi pravidelnymi
mnohouholnikmi a z kaZzdého vrcholu vychadza rovnaky pocet hran. Platonskych telies
existuje v trojrozmernom euklidovskom priestore prave pat a vzhl'adom k ich vysokej
symetrii sa bezne objavuju v krystalografii, molekularne;j fyzike, ¢i chémii.
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Aplikacia rozsirenej reality, ktora je venovana platénskym telesdm, je spustitelna na
mobilnom teleféne alebo tablete (s operacnym systémom Android verzie 4.4 a vyssi) a
pozostava zo 4 Casti:

¢ AR Kamera - moZnost vyberu, zobrazenia a otacania kaZdého z piatich platénskych
telies,

e Opis telies - definicia, histdria, vlastnosti, dualizmus, Eulerova veta a obrazky,

e Otestuj sa - 5 otazok s vyberom zo 4 moznych odpovedi s ©brdzok 3 Platonske telesd
jednou spravnou odpoved’ou a vyhodnotenim kvizu,

¢ Ukonci - ukoncenie aplikacie.

)

| Merac kvality plochy

S
Obrdzok 4 Piat;énske telesd

5. Zaver

VSetky spomenuté aktivity maju za ciel’ nielen odputat deti od choroby a bolesti, ale
zaujimavou a atraktivnou formou ich naudit nieCo uzitocné a zmysluplné. V spolupraci
s menovanou ZS mame snahu pokracovat’ v tomto projekte aj do buditicnosti. Budeme sa
snazit rozsirovat databazu aplikdcii, prisposobovat’ ich potrebam hospitalizovanych deti
a poskytovat ZS aj dal$iu technicko-metodicki pomoc. V pripade tispes$nosti tohto
pilotného projektu, sa moéze myslienka zazitkového laboratéria rozsirit' aj do ostatnych
zdkladnych $kol na celom Slovensku.

6. Pod’'akovanie

Tento ¢lanok bol vytvoreny v ramci projektu KEGA 004TTU-4/2021 ,Vyucovanie
matematiky a informatiky pomocou elektronickych interaktivnych komponentov®.
Zazitkové laboratérium na ZS pri zdravotnickom zariadeni ndm. L. Svobodu 4 v Banskej
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25



Literatura

[1] Hubackova, E. Sprdva o vychovno-vzdeldvacej cinnosti, jej vysledkoch a
podmienkach skoly za $kolsky rok 2020/2021. Banska Bystrica : ZS pri
zdravotnickom zariadeni, 2021.

[2] Rotary Cesko-Slovensko District 2240. [Online] [D4atum: 20. 06 2021.]
https://www.rotary2240.org/cs/.

PaedDr. Patrik Vostinar, PhD.

Univerzita Matej Bela v Banskej Bystrici, Fakulta prirodnych vied, Katedra informatiky
Tajovského 40, 974 01 Banska Bystrica, Slovensko

e-mail: patrik.vostinar@umb.sk

Ing. Dana Horvathova, PhD.

Univerzita Matej Bela v Banskej Bystrici, Fakulta prirodnych vied, Katedra informatiky
Tajovského 40, 974 01 Banska Bystrica, Slovensko

e-mail: dana.horvathova@umb.sk

Bc. Martin Bako

Univerzita Matej Bela v Banskej Bystrici, Fakulta prirodnych vied, Katedra informatiky
Tajovského 40, 974 01 Banska Bystrica, Slovensko

e-mail: martin.bako@student.umb.sk

26


mailto:patrik.vostinar@umb.sk
mailto:dana.horvathova@umb.sk
mailto:martin.bako@student.umb.sk

TVORBA DIGITALNIHO STORYTELLINGU STUDENTY STREDNICH SKOL

Jana Nunvarova

Abstrakt

Vzdeélavaci digitdIni storytelling patri mezi nové trendy ve vyuce a je vhodny pro vsechny
vékové kategorie. Cilem této nové metody ve vzdéldvdni je upoutat pozornost studentii a
zvysit zdjem o probirané ucivo. Vlastni tvorba digitdlnich pribéhi vyZaduje urcitou tiroveri
znalosti v oblasti informacnich technologii, grafického zpracovdni a daného uciva.
V soucasné dobé vsak existuje velké mnoZstvi softwarovych ndstroju, které umoZnuji i
zaldtecnikiim vytvdret digitdlni pribéhy na dobré tirovni. Zdci se tak rozviji v nékolika
smérech soucasné. Seznamuji se s novymi technologiemi a ndstroji, prezentuji sviij pohled
na probirané ucivo a vytvdri eLearningové materidly, které Ize pouZit p¥i vyuce ostatnich
Zdkii.

Klicova slova
digitdlni storylleting, vzdéldvaci metody, informacni technologie

1. Uvod

V soucasné, informacni spolecnosti [6] je diky neustadlému pristupu k informacim stale
vétsi problém zaujmout pozornost publika. Jednim z modernich zptlisobti, jak upoutat
pozornost posluchacti je digitalni storytelling, oznacovany zkratkou ,DST“ (Digital Story
Telling). Jak napsal ve své knize Frazel Midge ,digitalni vypravéni ptibéhli je moderni
vyjadreni starého uméni“ [8]. Vypravéni pribéhi byl od pradavna zpisob, jakym si lidé
predavali informace. Zapojeni posluchace do déje, navozeni emoci a propojeni
poslechového a vizualniho vjemu vice upoutd pozornost, mliZe zlepsit porozuméni a
zapamatovani obsahu predanych informaci. S rozvojem informacnich technologii a
dalsich nastrojt, prichazi nové moznosti, jak toto ,staré uméni“ pouzivat. Zaclenéni DST
do vyuky a zapojeni studentii do samotné tvorby digitalnich ptribéht podporuje
kreativitu, spolupraci a u¢i studenty pouzivat nové technologie a dovednosti. Studenti
tak vytvari vlastni studijni materialy jak pro sebe, tak pro své spoluzaky.

2. Vyzkumny problém

Vysledky vyzkumi ukazuji, Ze vyuZivani digitadlnich pribéhii vytvari zajimavé;jsi
a zabavnéjsi uCebni atmosféru a studenti jsou vice motivovani ke studiu [4]. Podle
Bernarda je tento novy trend obzvlasté vhodny pro starsi Zaky na stfednich Skolach,
znalosti nejen ve studované oblasti, ale také vinformacni, vizualni, technologické
amedialni gramotnosti. Presto pouzivani tohoto ucebniho nastroje neni ve svété
rozSireno. Jednim zdidvodi je vlastni tvorba DST. Vytvoreni vlastniho digitalniho
piibéhu je Casové narocné, vyzaduje znalosti ucitelti rtznych oborl v informacnich
technologiich, technické vybaveni a odhodlani vyzkouset néco nového [10].

Digitalni storytelling (DST) zacali pouZivat jiz v roce 1980 pracovnici divadla v Centru
pro digitalni storytelling v Kalifornii v USA k zdznamu, produkci a prezentaci pribéhi
[13]. Vzhledem k tomu, Ze DST ma rizné podoby, neexistuje jednotna definice. Napriklad
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Benmayor definoval DST jako: ,krdtky multimedidlni pribéh, ktery kombinuje hlas, obraz
a hudbu “ [2]. Kajder a spol. ve svém c¢lanku popisuji DST jako: ,skupinu statickych
obrdzkii v kombinaci s vyprdvénou zvukovou stopou, pomoci které je vyprdvén pribéh"
[11]. Alan Davis napsal, Ze DST je ,krdtky, obvykle osobni pribéh, vyprdavény v prvni osobé
a prezentovany jako krdtky film pro zobrazeni v televizi, na monitoru pocitace nebo
promitaného na obrazovku“ [7]. Z uvedenych definic je ziejmé, Ze digitalni pribéh miize
mit formu videa, animovaného filmu nebo prezentace fotografii doplnénych hudbou a
hlasem vypravéce. Nesmi vSak chybét pribéh, ktery ma urcitou strukturu. Naprtiklad
Monika Nevolova predstavuje ve své knize jednoduchou vypravécskou strukturu
ptribéhu nazvanou ,K-A-V-A“. Kazdy pribéh by mél obsahovat kontext, akci, vysledek a
zavér neboli ,co ztoho plyne“. Realné misto, datum, hlavni postava a reSeni urcitého
problému vtahne posluchace do déje a ziska jeho pozornost [14].

3. Vyzkumna otazka

Na rozdil od ustniho vypravéni pribéht se autor digitalniho storytellingu neobejde bez
dostatecné vykonného pocitace, hardwarovych prostredkli pro digitalizaci obrazu,
zatizeni pro zaznam zvuku a softwaru pro digitalni média. Cilem tohoto prispévku neni
vytvorit kompletni seznam jednotlivych hardwarovych a softwarovych nastrojli, ale
doporucit vhodné softwarové programy a aplikace pro tvorbu DST studenty a uciteli,
jejichZ hlavni aprobaci neni vyuka informacnich technologii. Hlavnimi predpoklady je
privétivé uzivatelské rozhrani a bezplatna verze pro vSechny studenty.

4. Design vyzkumu

Nabidka softwaru pro tvorbu digitalniho storytellingu je skutecné velika, Zebricek
nejvhodnéjsich programi a aplikaci se priibéZné obmeénuje a liSf se podle autora a roku
zveiejnéni. Proto je vhodné si pri vybéru nastroje zvolit urcité priority. Mezi hlavni
kritéria byla definovdna dostupnost nastroje zdarma, podpora operacnim systémem
Windows, ktery je velmi rozsifen jak na Skolach, tak v domadcnostech, a privétivé
uzivatelské rozhrani.

Autor DST vybira aplikaci obvykle podle svych technickych moZnosti a zplisobu, jakym
chce digitalni pribéh vytvaret. Nékteré nastroje jmenované v niZe uvedeném seznamu
nabizi preddefinované Sablony postav, objekti a pozadi a jsou urfené pro vytvoreni
vlastniho komiksu nebo elektronické knihy. Jiné nabizi zpracovani vlastniho videa,
fotografii a tvorbu animaci [5, 9, 12, 15].

5. Softwarové programy a aplikace pro tvorbu DST
Adobe Spark

Aplikace, ktera je soucasti sluzby Creative Cloud, je urena na vytvareni webovych
stranek, kratkych videi a grafiky pro socialni sité. Diky dobre navrzenému
uzivatelskému rozhrani je vhodna i pro zacatecniky, kterym mohou pomoci navody
dostupné na internetu. V Adobe Spark lze kombinovat vlastni videoklipy, fotografie,
ikony, hudbu, mluveny komentar s nabizenou $kalou Sablon a predvoleb. Soucasné lze
pouzivat i funkce dalSich Adobe aplikaci, jako je Photoshop,lllustrator, Premiere Pro
nebo Audition [1].

Book Creator

Nastroj pro vytvareni multimedialnich elektronickych knih. Studenti mohou vytvaret
vlastni kniZky, na stranky pridavat obrazky, kresby a videa. Najdeme zde i funkce pro
kresleni a nastroje na nahravani hlasu a zvuka.
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MakeBeliefsComix

Nastroj pro vytvareni vlastnich komikst. Vybér z Sablon postav, pozadi a dalSich
objektli. MoZnost pridani bublin s textem nebo myslenkami. Komiksy lze vytisknout
nebo poslat emailem. Nelze vloZit vlastni obrazky, grafy, tabulky, hudbu ani vlastni hlas.

MS Power Point

Vyhodou MS Power Point je, Ze je k dispozici v pocitaCich se systémem Windows
a vétSina studentli ji dobfe ovlada. Diky funkcim jako jsou vloZeni obrazkil, nahrani
zvuku, nastaveni prechodl a animaci Ize i tuto aplikaci klasifikovat jako software pro
tvorbu DST.

PhotoStage Slideshow Software

Dal$i program vhodny jak pro zacatecniky, tak pro profesionalni tviirce DST. Dobfie
vytvorené uzivatelské rozhrani, snadné pridavani obrazkd, videoklipt, hudby, titulki a
vypravéni s dalSimi funkcemi pro fotografické prechody a efekty radi tento nastroj mezi
nejoblibenéjsi software pro tvorbu DST.

Pixton for Schools

Nabizi vzdélavaci portal a vice nez 4 000 pozadi, 3 000 rekvizit a 1 000 tematickych
Sablon pro vytvareni digitalnich komiks@. Zakladni rekvizity jsou zdarma, pouZiti dalSich
postav, pozadi a objektii je zpoplatnéno.

StoryJumper

Nastroj umoziuje vytvaret piibéhy pomoci vlastnich textl a vytvorenych obrazkd nebo
lze vyuZit preddefinovanych postav, Sablon a rekvizit. Pfibéh je formou knihy, ktera lze
vytisknout.

Wakelet

Nastroj umoziiuje pedagogim a studentim vytvaret digitalni pribéh naptriklad
vkladanim obrazkd, textu, ¢lanku z webu, blogu atd.

6. Vysledky pedagogického experimentu

V rdmci pedagogického experimentu Zaci Obchodni akademie T. G. Masaryka v Kostelci
nad Orlici vytvareli vlastni digitalni pribéhy na vybrané ekonomické téma. PfedbéZného
Setieni se zucastnilo celkem 58 studentd, 37 chlapci a 21 divek ve véku 15 az 21 let.
Jejich ukolem bylo vybrat si jedno z nabizenych 15 ekonomickych témat a samostatné
vytvorit kratky digitdlni pribéh do 5 minut. Soucasné bylo studentim doporuceno
nékolik programi a aplikaci, které jsou urceny na tvorbu DST a jsou k dispozici zdarma.
Zplsob zpracovani a volba nastroje vSak byla na studentech a také jejich dostupném
technickém vybaveni. 50 z 58 studentli (86 %) zvolilo MS Power Point. Podle informaci
ziskanych zrozhovori se studenty tento ndastroj zvolili z diivodu, Ze je k dispozici v
pocitacich se systémem Windows a vétSina ho dobfe ovlada. Osm studentd pouzilo
nastroje, které nebyly uvedeny v seznamu. Patfily mezi né Adobe Premier Pro, Camtasia
9, Sony Wegas 13, Wondershare Filmora a Zoner. Nevyhodou téchto nastroji je, Ze
nejsou k dispozici zdarma, u nékterych je pouze nabizena bezplatna zkusSebni verze na
urc¢ité obdobi. Studenti vyuZili moZnosti, Ze tyto nastroje maji k dispozici doma.
Nejcastéji pouZzivali obrazky z internetu napriklad ze stranky Pixabay, které doplnili
psanym textem, pripadné hudbou. Nejlépe hodnoceny ze strany studentl vsSak byly
digitalni ptibéhy, které byly zpracovany formou videa nebo obrazki doplnénych
mluvenym slovem autora. Svoji roli hral také zplisob vypravéni. Studenti se témér
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shodli, Ze nejvice je oslovilo vypravéni autora v 1. osobé, které pouZilo celkem 17
studentd.

Soucasti pedagogického experimentu bylo také dotaznikové Setreni, které studenti
odeslali pomoci MS Forms po vytvoreni digitalniho pribéhu. Na 15 otazek, které byly
hodnoceny pomoci Likertovi $kaly odpovédélo celkem 55 studentli. 1 bod znamenal
nesouhlas a 5 naprosty souhlas. Naptiklad 51 % studentt hodnotilo stupném 4 nebo 5,
Ze tvorba DST je bavila. Stejny pocet také souhlasil s tvrzenim, Ze pri tvorbé DST lépe
porozumél vybranym ekonomickym pojmiim a 22 % studentli potvrdilo, Ze se zlepSilo v
oblasti informacnich technologii. Obrazek ¢. 1 ukazuje, jak studenti vérili svému pribéhu
z pohledu pochopeni ekonomickych pojmi ostatnimi studenty adalsi otazky byly
zaméieny na preference studentli ohledné vzdélavacich metody pii vyuce ekonomickych
predmeétt.

Myslim si, Ze shlédnuti mého EDS pomize mym
spoluzakdm pochopit vysvétlované ekonomické

pojmy.
25
20

15

Cetnosti

10

Skalahodnoceni

Obr. 4: Dotaznikové Seti-eni po tvorbé EDS studenty - otdzka ¢. 13

7. Zavéry, doporuceni

Digitalni storytelling patii mezi nové metody vzdélavani. Dle predchozich vyzkumi je
prokazan pozitivni vliv na studijni vysledky, motivaci studentl a kreativni mysleni pri
vyuce spoleCenskych a humanitnich véd, pouziti a UspéSnost této metody napiiklad
v ekonomice nebo v technickych predmétech je vSak otazkou. PrestoZe je tato metoda je
povazovana za velmi efektivni, v praxi neni rozsifena. Vytvoreni vlastniho digitalniho
piibéhu je Casové naro¢né a vyzaduje znalosti autora jak v studovaném oboru, tak
v oblasti informacnich technologii. Zaclenénim studentd do tvorby DST vsak ziskame
nastroj, ktery studenty podporuje v kreativité, teamové praci a prinasi rozsireni znalosti
v daném predmétu, v informacni, vizualni, technologické a medialni gramotnosti.

Zakladnim predpokladem tvorby DST je technické vybaveni, které ovliviiuje moznosti
zpracovani pribéhu. Autor se neobejde bez vykonného pocitace, hardwarovych
prostiredkil pro digitalizaci obrazu, zarizeni pro zaznam zvuku a softwaru pro digitalni
média. Studentiim lze doporucit urcité nastroje na tvorbu DST, ale vybér zavisi na jejich
dostupnych moznostech. Softwarové programy a aplikace, které jsou doporuceny v
seznamu Vv predchozi kapitole, spliuji stanovené podminky, mezi které patii bezplatna
verze, podpora operacnim systémem Windows a privétivé uzivatelské rozhrani.

Na zakladé informaci ziskanych z pilotni faze pedagogického experimentu bylo zjiSténo,
Ze studenti obvykle voli nastroj, ktery uZivatelsky znaji a maji ho k dispozici. 86 %
studentd zvolilo MS Power Point a ostatni vybrali nastroj, ktery je zpoplatnén, ale
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studenti ho maji kdispozici a béZzné jej pouzivaji. Nejcastéji byly digitalni pribéhy
vytvareny pomoci fotografii a obrazkl dostupnych zdarma na internetu a mluvené slovo
bylo nahrazeno psanym textem. Pii zavérecném hodnoceni se vétSina studentid shodla,
Ze jednim z hlavnich faktort, zda je pribéh zaujal ¢i nikoliv, bylo pravé mluvené slovo
autora. DalSi vyzkum by mohl byt zaméren na otazku, jak jednotlivé grafické prvky a
zplisob zpracovani ovliviiuji efektivnost digitalniho vzdélavaciho piibéhu. Dalsi otazkou
je, zda znalosti ekonomickych pojmi jsou lepsi u autora digitdlntho pribéhu nez u
spoluzakd, kteri digitalni pribéh pouze pasivné sledovali.
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SPECIFIKA PRACE S FILMEM VE VYUCE SPOLECENSKYCH VED
A MOZNOSTI UZITi NASTROJU VIRTUALNIHO STUDIJNIHO PROSTREDI
MOODLE

Markéta Panouskova

Abstrakt

Prispévek se zabyvd vyuZitim filmu a souvisejicich aktivit ve vyuce. Zaméruje se na
specifika prdce s filmem v predmétech Vychova k obcanstvi na zdkladni Skole a Zdklady
spolecenskych véd na stredni skole, ale také ve vysokoskolské vyuce budoucich ucitelil
téchto predméti. Ukazuje na moZnosti, které pro aplikaci této metody predstavuji
platformy jako je virtudlIni studijni prostiedi Moodle.

Klicova slova

Didaktika Zdkladti spoleCenskych véd, didaktika Vychovy k obcanstvi, e-learning, prdce s
filmem, virtudlIni studijni prostredi, Moodle

1. Uvod

Mezi vyukové metody na vSech stupnich skol patii prace s filmem a s videem. Za prvé lze
vyuzit rizna videa urcend piimo pro vyuku. Kratky exkurz do historie vyuziti
vzdélavaciho ¢i didaktického filmu v nasi zemi najdeme v textu Pavla Zdarského , VyuZiti
televiznich poradi a filma ve vyuce ZSV na gymnaziu“. [4, s. 220-221] Za druhé lze ke
vzdélavacim ucelim vyuzit i mnohé filmy vytvorené primarné nikoliv pro uziti ve skole.
Pro doplnéni vyuky historie jsou doporuc¢ovany dokumentarni filmy i celovecerni filmy
zobrazujici historické udalosti. Sledovani filmovych adaptaci literarnich dél je béznym
dopliikem vyuky ceské i svétové literatury. K ponékud jiné situaci vSak na zakladé mé
zkuSenosti dochazi v pripadé vyuky Vychovy k obcanstvi a Zdkladii spolecenskych véd,
nebot témata probirana v téchto predmétech nebyvaji zakladnimi tématy béZné filmové
produkce, at' uz umeélecké nebo dokumentarni.

Nezanedbatelny vliv na moZnosti vyuZivat videa a filmy ve vyuce ma vyvoj ICT a
nasledné i e-learningu. O historii vyuZiti videa v e-learningu i o sou¢asnych moZnostech
informuji Eger a Egerova. [2, s. 35-37]

V tomto c¢lanku si kladu dva cile: Za prvé osvétlit, v cem spocivaji néktera specifika prace
s filmem ve vyuce Vychovy k obéanstvi na ZS, Zdkladii spolecenskych véd na SS, ale i ve
vyuce budoucich uciteld téchto predmétl. Za druhé ukazat, jaké moznosti pti aplikaci
vyukové metody prace sfilmem skyta virtualni studijni prostfedi Moodle a jemu
podobné platformy.

2. Vyhody a uskali vyuziti vyukové metody prace s filmem

Uctelné vyuziti videi a filmu ve vyuce lze nepochybné povaZovat za uZite¢né. Eger a
Egerova opirajice se o dalsi zdroje zminuji - vedle moZnych negativ, jako je pasivni role
studenta a mozny nedostatek interakce - schopnost videi vést k analytickému mysSleni,
vzbuzovat zajem o diskusi a prinaSet emocionalni naboj. [2, s. 36] Zdarsky vedle
emociondlniho naboje, ktery podle ného umoZiuje studentim vytvaret si vztah ke
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studovanému tématu, uvadi moZnost procvicovani kritického mysleni béhem diskuse.
[4, s. 222] Cinatl a Pinkas se dokonce domnivaji, Ze ,Analytické a interpretacni
dovednosti, jeZ Zaci rozvinou pfri praci s filmem, mohou navazné vyuZit pri praci s texty.”
[1,s.4]

Je nepochybné i to, Ze uziti filmu jako didaktického prostfedku musi byt nutné doplnéno
o dalsi aktivity, at uz jsou to vyklad a komentare ucitele, pfredem dané otazky, ukoly,
nasledna diskuse, kontrola ukoli. K profesiondly vytvorenym videim byvaji
pripravovany i metodické prirucky.

Pracovat s filmem lze pfimo v ramci vyucovaci hodiny - je mozné spole¢né sledovat celé
dilo nebo vhodné vybrané ukazky z néj. Zhlédnout film vSak miize byt i zadano za
domaci ukol. Oboji ma své vyhody a nevyhody. Vyhodou spole¢ného sledovani filmu
béhem vyuky je moZnost sdileni emoci a ndzord, moznost aktivizujicich zasaht ucitele
béhem projekce, jistota, Ze vSichni Zaci/studenti s vétsi ¢i mensi pozornosti film vidéli a
predevSim absence prodlevy mezi zhlédnutim filmu a naslednou diskusi a analyzou
vypracovanych ukold. Nevyhodou je zna¢ny narok na vyuziti prezen¢ni vyuky, coz je
problematické zvlasté v predmétech s malou hodinovou dotaci. AvSak ani v ptipadé
doméaciho sledovani filml nelze podcenovat Casovou narocnost spojenou s plnénim
domacich ukoli i vlastnim sledovanim. Nevyhodou vyuziti metody prace s filmem
v ramci domaci pripravy je zavislost na technickych moznostech v rodinach zaka. Proto
je dlilezité moZnosti Zakid a studentd predem ovérit. V piipadé zakd ZS tfeba i v ramci
komunikace ucitele s rodici. Od situace v konkrétni tridé se pak mize odvijet rozhodnuti
ucitele o tom, zda tkol bude povinny ¢i dobrovolny, zda bude zvoleno nahradni feseni, ¢i
zadan nahradni Ukol. I spravna reflexe klimatu ve tridé je dllezita pti rozhodovani, zda
takovy domaci Ukol viibec zadat ¢i nezadat. Na jedné strané neni dobré vydélovat pfii
podobnych cCinnostech Zaky a studenty, ktefi nemaji doma dostatecné podminky
k plnéni takovych tkolii. Na druhé strané je tieba zvaZit, jestli nezadanim tkolu nebudou
studenti, ktefi podminky maji, zbytecné ochuzeni o moznost ziskat zajimavé ¢i dllezité
informace.

V pripadé domaciho sledovani filmu je nevyhodou nemoznost sdilet emoce, priibézné
konfrontovat své otazky a nazory s tdzanim a nazory spoluzaki, neni k dispozici vedeni
ucitele, plnéni zadanych ukolid vyZzaduje disciplinu studujiciho. Vyhodou ale zase je
moznost pustit si film po ¢astech, vracet se k nékterym pasazim, moZnost sdilet dojmy
s Cleny rodiny a del$i ¢as na promysleni tkolli a ptispévkli do diskuse. Pro nékteré
studujici mize byt takovy postup mnohem prijatelnéjsi.

Nékteré nevyhody domdaciho sledovani doporucenych filmi Ize eliminovat praveé
vyuzitim virtudlniho studijniho prostiedi, v némz lze efektivnim zptsobem poskytovat
privodni materialy.

3. Uziti metody prace s filmem v souvislosti s pandemii nemoci covid-19

V bieznu 2020 vstoupila do naSich Zivotli nova zkusenost, a sice dlouhodoba omezeni
prezencni vyuky na vSech stupnich skol v souvislosti s pandemii nemoci covid-19. Po tri
pololeti, kdy byla velka ¢ast prezenc¢ni vyuky nahrazovana distan¢ni vyukou (vétSinou
online) se ucitelé, Zaci a studenti, ale nové také jejich rodice snaZili s touto situaci
vyrovnat. Tato skutetnost ma dle mne velké dopady pravé i na vyuZzivani vyukové
metody prace s filmem ¢i videem. Na jedné strané se nejen na Skolach, ale i v mnoha
rodinach zlepsily podminky z hlediska vyuzivani pocitaci a z hlediska internetového
pripojeni. Celkové se zvysily i kompetence vyuzivat informacni technologie jak u zakd,
studentd, uciteld, tak i rodict. Skokem se rozsitilo vyuzivani komunikacnich platforem
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jako je Zoom, MS Teams, ale i vyukovych studijnich prostredi, jako je Moodle. Na druhé
strané ale v situaci, kdy béZzna vyuka dlouhodobé probiha prostiednictvim obrazovek
pocitact a kdy je vlastné i diilezité, aby spole¢na vyuka probihala za plné pritomnosti a
aktivity ucitele, stava se prinejmensim problematickym, aby byla hodina organizovana
jako spole¢né sledovani filmu, a nebo aby déti a mladi lidé travili dalsi ¢as sledovanim
obrazovky vramci samostatné prace. Pokud na jare 2020 bylo Casté zadani zhlédnuti
filmu ¢i videa nékterymi uciteli brano jako dobré Feseni nové situace, o rok pozdéji uz
bylo vhodné uZivat tuto metodu sofistikovanéji. A to ve smyslu dobie propracovaného
privodniho materialu k filmu, ale i z hlediska nacasovani. Povazuji za praktické, kdyz
cast studentli ma individualni vyuku s ucitelem a druha c¢ast sleduje podle pokyni
audiovizualni dilo a situace se pak proméni.

V dobé omezeni prezencni vyuky bylo mozné zaslechnout s rozhotr¢enim vyslovovany
nazor, Ze néktef{ ucitelé si ulehcuji praci a zadavaji studentlim jen pasivni sledovani
filml. Na obranu Fady z nich vSak musim Fici, Ze najit pro vyuku vhodné filmy znamena
pomérné ¢asové naro¢né hledani. Ucitel si pak musi vybrany film ¢i video sdm pustit a
casto opakované. A vymyslet sviij privodni vyklad, otazky k zamysleni a pripadné ukoly.
Pfitom mit stale na paméti vzdélavaci cile svého predmétu a vék svych zaki/studentd.
Neni tedy vZdy na misté podcenovat Cas, energii a tviirci schopnosti ucitele potrebné pfri
pripraveé vyuziti vyukové metody prace s filmem.

A to plati i v situaci, kdy vzdélavaci videa nabizi naptiklad vetejnopravni Ceskd televize
ve svém projektu ,UCiTelka“? a na svém portalu ,EDU“3, a kdy je mozZné vyuZzivat i
podkladii ze vzdélavaciho projektu ,Jeden svét na $kolach“4 neziskové organizace Clovek
v tisni.

4. Metoda prace s filmem ve vyuce Zdkladii spolecenskych véd, Vychovy k obcanstvi
a ve vyuce budoucich ucitelt téchto predméti

Jak jiz bylo rec¢eno, domnivam se, Ze vyuziti filmu ve vyuce Vychovy k obcanstvi, Zakladi
spolecenskych véd a ve vyuce budoucich uciteli téchto predmétii ma sva specifika.
V téchto predmétech jde hned o nékolik védnich disciplin. Podle stupné sSkoly je tfeba
ziskat urcité penzum znalosti z ekonomie, psychologie, sociologie, politologie, filosofie,
etiky, je tfeba ziskat informace o spravé obci, 0 mezinarodnich vztazich, o ndboZenstvi,
ale treba i o etiketé. Je potieba osvojit si dovednost interpretace textu, ale i dalSich
médii, a dovednost kritického mysleni.

Pro zaky 2. stupné ZS lze najit vzdélavaci videa, v nichZ je znazornéno piimo to, co je
v predmétu vyucovano, napriklad soudni preliceni nebo komunikace obcana
vysokoskolského studia. Daleko castéji se nabizi pouzit filmy, kde jsou vSak potiebné
informace obsazeny nendpadné ¢i skryté. Mize se stat, Ze ucitel zhlédne film v televizi a
je mu naprosto jasné, Ze ten film musi pustit studentiim, protoZe je naplnén myslenkami
hned k nékolika tématlim a ma potencial k diskusi i k rozvoji osobnostnich kvalit. Jako
ptiklad mohu uvést dvojdilny film Zlocin v Polné [3], ktery zaujal mne, mé pratele ucitele,
ale i tieba Pavla Zdarského. [4, s. 233-234] Film mimo jiné zobrazuje dobovy
antisemitismus, touhu po moci, ale i odvahu k ¢inu, ukazuje priklady nesmyslné
argumentace. OvSem jindy je tfeba k ur¢itému tématu filmy dlouze vyhledavat. A poté,
co jich treba 30 vytipujeme, zjistime, Ze nékteré filmy jsou informacné slabé, dalsi

2 https://www.ceskatelevize.cz/porady/13394657013-ucitelka/
3 https://edu.ceskatelevize.cz/
4 https://www.jsns.cz/
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obsahuji prili§ hluchych mist, jiné nemaji potencial zaujmout mladé lidi, ktefi jesté
k tématu nenasli vztah, jiné obsahuji prili§ vulgarismd, jiné filmy maji zapornou
estetickou hodnotu. Uspéchem je, pokud na zakladé takového vyhledavani vybereme
jedno audiovizualni dilo.

Mnohé filmy (ale nikoliv nutné jen ty celovecerni, ale casto i dokumentarni a
publicistické) se svym tématem dotykaji témat vyucovanych vnami teSenych
predmétech jen okrajové. Mnohé mySlenky nejsou vyjadreny primo, zobrazené a recené
je tieba interpretovat, myslenky a myslenkové zavéry jako zaklad budoucich znalosti je
nutné teprve tvorit.

A o to vice plati, Ze sledovani filml nemiize ziistat bez dalSich privodnich studijnich
materialli, bez vykladu a komentari ucitele, ndvodnych otazek k interpretaci, ukolt a
diskuse. V pripadé, Ze jde o domaci ukoly, tak je potfeba toto vSe pripravit v pisemné
podobé.

Pficemz tato prace klade velké naroky na cas, znalosti a tviirci a didaktické schopnosti
ucitele. Pro studenty ucitelstvi, tedy budouci ucitele je praktické si metodu prace
s filmem vyzkouSet v roli studenta béhem svého vysokoskolského studia. Je vSak nutné
v didakticky zamérenych predmétech promyslet jeji pouZziti ve vyuce studentii na nizsich
stupnich S$kol, coz casto obnas$i nutné zmeény ve zplisobu a formulaci tazani i
myslenkovych zavéri. Navic je tfeba zvazovat ponékud jiné vzdélavaci cile. Vjiz
zmitiovaném ¢lanku P. Zd'arského najdeme piiklady televiznich potadd a filmi
vyuzitelnych kriznym tématiim vyuéovanym vramci ZSV na SS. [4, s. 226-243]
Zkusenosti jinych uciteld jsou inspirativni, nicméné i tak musi velkou Cast prace pfi
pripravé uziti audiovizualniho dila odvést sdm ucitel. Vyuziti této metody na ného klade
naroky zhlediska dalstho vzdélavani a také z hlediska vzdélavani v jinych oborech,
nebot film ¢asto prinasii informace uZite¢né i pro jiné predméty. Cinatl a Pinkas uvadaji:
,MoZné vyuziti filmu ve vyuce nema smysl omezovat hranicemi konkrétniho predmétu,
jako prostrednik a nastroj vzdélavani mize filmové médium naopak poslouzit k jejich
prekonavani a k plodnym mezipredmétovym vazbam.“ [1, s. 2]

5. MozZnosti uziti nastroji v Moodle pro skolni i domaci praci s filmem

V ptipadé, Ze se ucitel rozhodne ve své vyuce jednoho i vice predméti ve vétSi mire
vyuzivat film, miZe mu, dle mého nazoru, kulehceni prace velmi dobie poslouzit
virtualni studijni prostredi Moodle a analogickym zptisobem i jiné podobné platformy.

V této kapitole vychazim ze svych zkuSenosti s vyuzitim audiovizudlnich zdroji ve své e-
learningové opoie k predmétu Mésto a clovek, ktery je urcen budoucim uditelim
Vychovy k obcanstvi a Zakladl spoleCenskych véd.

Pii hledani vhodnych audiovizudlnich zdroji jsem se zamérila na legdlné pristupné
zdroje na i-vysilani Ceské televize a na YouTube. Ukazalo se, Ze najit vhodna
audiovizudlni dila ilustrujici ¢i dopliiujici probirana témata neni viibec snadné a Ze ta
idedlni casto patii k tém, ktera Ceska televize ve svém archivu »i-vysilani“ z licen¢nich
dtivodi poskytuje jen omezeny pocet dni. Pfesto jsem povazovala za dilezité i tento typ
filmi ve vyuce vyuzit a vytvorit k nim odpovidajici doprovodné studijni podklady.

Pri tvorbé kurzu v Moodle je béZné rozdélit studijni materialy do jednotlivych ,témat", tj.
sekci, obsahujicich dil¢i studijni materialy. Pritom jak samotné sekce, tak i materialy
uvniti lze pred studenty skryt. To je pravé vyhodné v situaci, kdy vdaném
pololeti/semestru neni urCity film legalné kdispozici, a tudiZ snim nelze a
s doprovodnymi materialy nema smysl pracovat. Uciteli vSak vSe zlstava na jednom
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misté k dispozici pro pozdéjsi vyuZiti. Ucitel si navic materidly pro studenty miize
doplnit i skrytymi poznamkami pro sebe.

ProtoZe mij pfredmét ma malou hodinovou dotaci, ponechala jsem samotné sledovani
film{ na doméci pripravu. Nicméné nic by nebranilo pousténi videi i v rdmci prezencni i
distan¢ni vyuky.

ProtoZe jde o dila legdlné vystavena na externich webovych strankach, neni
audiovizualni obsah do kurzu v Moodle vkladan, ale je kdispozici prostrednictvim
odkazli na webové stranky.

K jednotlivym filmim je Zadouci vytvorit vyklady ¢i komentare a otazky, pripadné ukoly
zadané pred zhlédnutim filmu (k jejich vloZeni do kurzu v Moodle lze vyuZit nastroj
,pridat soubor” nebo ,pridat (webovou) stranku“. Druha varianta umoznuje snadnéjsi
aktualizaci textu. Vyklad ucitele lze nahrat i jako samostatné kratké video. Otazky a
ukoly je vSak praktictéjsi predlozit v pisemné podobé.

Dal$im moznym doprovodnym studijnim materidlem jsou testy. Z hlediska jejich ucelu
v ramci prace s filmem rozliSuji nékolik typi testi. Prvnim typem testii jsou takové, které
pomoci uzavirenych otazek zkoumaji, zda si student zapamatoval potiebna fakta. Student
tak ziskava zpétnou vazbu o tom, zda si zapamatoval to, co je podle minéni ucitele nutné.
Druhym typem testii jsou testy i s otevienymi otazkami, v nichz je zjistovano, do jaké
miry jsou studenti schopni o obsahu filmu premyslet.

V souvislosti se sledovanim filmu je ¢asto vhodné zadat zaklim/studentiim dil¢i tkol,
napriklad si vSimnout néjakého jevu a okomentovat jej, nebo sepsat kratkou reflexi
zhlédnutého obsahu. K odevzdani a kontrole takovych ukoll je mozné vyuZit nastroj
Jpridat ukol“. Za praktictéjsi vSak povazuji uziti nastroje ,test“ s otazkou typu ,dlouha
odpovéd“. Pro studenta je tak odevzdani dkolu jednodussi. Student navic nemfize
drivéjsi verze reSeni a komentare ucitele omylem smazat, cozZ uciteli umoziuje vratit se
k ptivodnim verzim ukolu a v pripadé studentova netspéchu zjistit, v c¢em spociva chyba
v jeho uvaZovani, a 1épe jej nasmérovat. Takto Ize uplatnit konstruktivisticky pristup ve
vzdélavani. Tedy v tomto pripadé jde o test tretiho typu - kdy ve skutecnosti jde o
vypracovani kratkého pisemného ukolu.

Diskuse k samotnému filmu pak miiZe probihat v ramci vyucovaci hodiny, ale - zvlasté
v ptipadé pouze doporucenych filmi - ji lze presunout do virtudlniho studijniho
prostiredi a vyuZzit k tomu nastroje ,forum®.

Je-li to Zadouci, lze ptidat i test ¢tvrtého typu - tj. test ovérujici vysledné znalosti, a to
nejen znalosti ziskané samotnym zhlédnutim filmu a vstfebanim vykladu, ale i ty, které
student ziskal na zakladé diskuse a zpétné vazby k testlim a tkoltim.

V ptipadé vyuky budoucich uciteli se lze zamérit nejen na to, jaké znalosti si maji
z vyuky odnést oni, ale i na to, jaké znalosti by si mohli odnést z vyuky za uziti stejného
filmu jejich budouci Zaci. To lze probirat nejen v diskusi, ale i v testu druhého ¢i tretiho
typu.

Pokyny, jak sjednotlivymi materidly pracovat, lze zapsat do popisku (nastroj ,pridat
popisek”), nebo do kolonky ,popis“ u samotného studijniho materialu a zvolit pritom
nabidku ,zobrazit na hlavni strané kurzu“. Pokyny mohou obsahovat napftiklad i
informaci o tom, na které pasaze (v které minuté filmu) je dobré se zamérit.

V piipadé, Ze ucitel pracuje s filmy, které jsou na i-vysilani Ceské televize jen docasné,
miiZze vyuzit aplikace na téchto strankach a nechat si na e-mail zasilat upozornéni na
nova vysilani vybranych potrad.
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Lze predvidat, Ze v priibéhu ¢asu se minimalné v detailech jednotlivé aplikace a webové
stranky proméni. Nicméné predpokladam, Ze vysSe uvedené navrhy ziistanou ve svych
principech platné.

6. Zavér

Uziti filmu ve vyuce vyZaduje doprovodné aktivity, jako jsou vyklad, ukoly, diskuse a
testy. Nejen v piipadé skolniho sledovani filmu, ale zvlasté v pripadé sledovani filmu
v ramci domaci pripravy je vhodné vytvorit doprovodné studijni materialy. To je o to
dllezitéjsi pri praci s filmem v rdmci vyuky Vychovy k obanstvi a Zdkladii spolecenskych
véd, nebot’ v této situaci ¢asto nejde o pouhy prenos informaci a fakti, ale o prenos
informaci, které je treba teprve interpretovat, analyzovat, podrobit Kkritickému
zkoumani, nebo o prenos informaci, které jsou zatim pouhym podkladem pro
zformulovani mysSlenek. K uchovavani doprovodnych materiald k filmim, a to i k tém,
které pravé nelze legalné sledovat, lze vyuzit kurz v Moodle ¢i prostor na podobnych
platformach. VyuzZiti virtualniho studijniho prostiedi pri praci s filmem navic umoziuje
eliminovat mnohé nevyhody sledovani filml v ramci domaci pripravy.
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STUDIJNi OPORA PRO PREDMET ,MESTO A CLOVEK"

Markéta Panouskova

Abstrakt

Autorka v prispévku prezentuje svoji e-learningovou studijni oporu pro vyuku predmeétu
»~Mésto a clovek”, ktery vyucuje na KFSV FF UHK. Predmét je urcen studentiim navazujicich
magisterskych oborti ,Ucitelstvi pro 2. stuperi ZS - oblanskd nauka“ a ,U¢itelstvi pro SS -
zdklady spolecCenskych véd“. Ve studijni opore najdeme vyklady dilcich témat, texty k Cetbé,
fotografie, odkazy na obrazové a audiovizudlni materidly na internetu. Podstatnou
soucdsti opory jsou autotesty a kontrolni testy s otdzkami k procviceni uciva a predevsim s
otdzkami vedoucimi k hlubsimu porozumeéni ucivu a schopnosti aplikovat jej na béZné
Zivotni situace. Autorka nezapomind ani na strdnku didaktickou: Néekteré vyklady, otdzky a
tikoly jsou vedeny s ohledem na moznosti uplatnéni uciva pii vyuce na ZS a SS. A ddle
doporucend videa a texty k semindriim jsou vybrdny a dil¢i vyklady napsdny tak, aby byly
ukdzdny rizné slohové tutvary (odborny text, esej, ..) a pristupy ke zpracovdni videl
(dokument, interview, ...). Vysvétleni je pak poddno v didaktickych pozndmkdch.

Klicova slova

mésto, mésto a clovék, e-learning, studijni opora, didaktika obcanské nauky, didaktika
zdkladii spolecenskych véd, uZiti filmu ve vyuce

1. Zakladni informace o kurzu ,Mésto a ¢lovék”

Predmét ,,Mésto a clovék" patri do skupiny povinné volitelnych predmétt, které jsou na
Katedre filozofie a spolecenskych véd Filozofické fakulty Univerzity Hradec Kralové
nabizeny studentlim navazujicich magisterskych obort/specializaci , U¢€itelstvi pro 2.
stupei ZS - obéanska nauka“ a ,Ucitelstvi pro stiedni skoly - zaklady
spolecenskych véd“. Predmét je koncipovan jako seminar s ¢asovou dotaci 13 hodin
piimé vyuky (1 hodina tydné) a s kreditovym ohodnocenim 2 kredity. Pfedmét byl
nabizen i studentiim prvniho ro¢niku nyni uz neoteviraného pétiletého magisterského
studia ucitelstvi. Zapsat si jej jako volitelny mohou i dalsi studenti.

Studijni oporu ve virtudlnim studijnim prostiedi Moodle méli studenti tohoto
predmétu k dispozici vZdy, ale k jejimu rozsireni doslo v poslednich dvou letech,> coz se
ukazalo jako praktické zvlasté v dobé pandemie nemoci COVID-19. V dobé prechodu
z prezencni na distancni vyuku probihaly seminare online na platformé Microsoft
Teams. Pro studenty vSak bylo vyhodné, Ze v Moodle nasli vSe potfebné jak pro pripravu
na seminare, tak pro nasledné uceni se a plnéni dil¢ich tukold.

5 Cast materiali autorka opory a tohoto piispévku ptipravila v ramci Interni grantové soutéze na podporu
pedagogické prace v roce 2019 (projekt ¢. 1916, Clovék a mésto — vytvoreni studijnich materialtr). Dalsi ¢ast
materialll pak v navazujicim projektu v roce 2020.
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2. Obsahové zaméreni kurzu ,,Mésto a ¢lovéek”

Jak uz bylo zminéno, prfedmét ,Mésto a ¢lovék” (NMEST) je urCen predevsim studentiim
ucitelstvi ,obc¢anské nauky“ a ,zakladd spolecenskych véd“. Predmét je charakteristicky
tim, Ze jeho obsah na prvni pohled nekoresponduje s tématy ke statnim zkouSkam a Ze
téma mésta nepatii mezi hlavni témata vyucovana v ramci ,,ob¢anské nauky* na ZS a SS.
Jeho cilem je rozsireni vzdélani a umoznéni vhledu do dil¢i oblasti filosofie a dalSich
spolecenskych véd. Pri druhém pohledu vsak zjistime, Ze mnohé mohou studenti vyuZit
v obou situacich, a to predevsim ve své budouci ucitelské praxi. Fenomén mésta se totiz
podle autorky bytostné tyka Zivota nas vSech, tedy i Zivota budoucich uciteld a jejich
zakl. Cilem predmétu NMEST je prohloubit studentovy teoretické znalosti fenoménu
mésta a dil¢ich aspektii vztahu ¢lovéka k méstu. Ukazat, jak je moZzné pomoci téchto
znalosti obohatit vlastni vnimani sebe a okolniho svéta.

Predmeét je koncipovan piredevsim v ramci filosofie. Proto zaznivaji jména jako I. Kant, M.
Heidegger, K. Kosik. Ale jednotliva témata jsou pojata i z pohledu sociologie, psychologie,
teorie architektury a teorie urbanismu. Stranou nezlistavaji technické aspekty a

s v

samoziejmeé informace, které ndm prinasi historie.

Ktématim freSenym vramci kurzu patii napriklad: co je mésto, prvky ve méste,
obrazotvornost mésta, mozné pozice vztahovani se k méstu, pohyb ve mésté, orientace
ve mésté, domov, genius loci, Casovost mésta, technologie zajiStujici chod meésta,
bezpecnost ve mésté, historie konkrétniho mésta, klady a zapory prestavby mést.

Nedilnou soucasti obsahu kurzu je i piresah do oblasti oborové didaktiky, at' uz jde o
urceni pouzitelného uciva, o zplisoby uziti filmu ¢i o praci s textem.

3. Cile vyuky predmétu ,Mésto a clovék"

Hlavnim cilem vyuky predmétu je samoziejmé seznamit studenty s problematikou
vztahu Clovéka a mésta.

Garantka predmétu a autorka studijni opory si vSak klade i dalsi cile:

a) Ukazat, co je moZné z této problematiky vyuzit ve své vlastni vyuce na zakladni a
stredni Skole.

b) Predvést mozné vyuziti audiovizudlnich zdroji ve vyuce, vcetné tvoreni
souvisejicich ukoli a otazek k zamysleni.

c) Na dil¢ich studijnich materialech, doplnénych didaktickymi poznamkami, ukazat
rozdilné typy studijnich textd a audiovizualnich dél a moznou praci s nimi, coz
studentim pomiiZe 1épe se vyrovnat se svymi dalSimi kvalifikacnimi pracemi a
v budoucnu také s metodologii prace s textem a jinymi zdroji pfi vlastni vyuce.
Tyto znalosti mohou budouci ucitelé uplatnit i pfi vyuce medialni vychovy.

4. Ziskané zpusobilosti absolventa predmétu

a) Student bude obeznamen s dil¢imi tématy problematiky vztahu clovéka k méstu
dle sylabu predmétu. Dozvi se, jak o dil¢ich tématech smysleli vyznamni
myslitelé.

b) Student pochopi, jak tyto teoretické znalosti rozvijet a vyuzit ve vlastnim Zivoté,
ve své ucitelské praxi nebo dokonce v praxi ¢lovéka ovliviiujiciho verejné déni ve
mésté.

c) Student bude obeznamen s moznostmi vyuziti audiovizualnich zdroji ve vyuce,
zvlasté ve vyuce ,zakladl spolecenskych véd*.
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d) Student bude schopen rozliSovat mezi riznymi typy studijnich materiadli a
nutnosti rozdilné prace s nimi. Toto porozuméni bude schopen piedavat svym
zakam.

5. PoZadavky na vstupni znalosti

Predmét ,Mésto a clovék” je urCen predevSim studentim poslednich rocniki
magisterského studia. Je tedy samoziejmosti, Ze se pocita s jejich zakladni znalosti
filosofie a dalSich spolecenskych véd a také sjejich znalosti pedagogiky, obecné
didaktiky a uZ i oborové didaktiky. Zaroven uz tito studenti maji za sebou uspésnou
obhajobu bakalarské prace a mnozi absolvovali predmét ,Zaklady odborného stylu“.
Pokud se vyuky ucastni studenti jinych oborii nebo studenti prvnich rocniki
bakalarského studia, je naopak pravdépodobné, Ze porozuméni déni na seminari pro né
bude narocnéjsi. OvSem studijni materialy jsou tvoreny tak, aby mohli vSe na dostatecné
urovni zvladnout.

6. Predmét , Clovék a mésto” v LMS Moodle

Cely kurz je vystavén v LMS Moodle. Autorka si sice v minulosti vyzkousela a osvojila
praci se vSemi nabizenymi nastroji, ale vtomto kurzu vyuziva jen ty, které povazuje za
z hlediska jeho koncepce praktické. Napfiiklad v situaci, kdy by bylo moZné zvaZovat
nastroj ,Ukol", vyuziva ,dlouhé dopliiovaci testové otazky".

V kurzu najdou studenti sylabus predmétu, seznam doporucené literatury, texty k cetbé
pfed seminaifem, navodné otazky k cetbé, dil¢i vyklady témat, odkazy na obrazové a
audiovizuadlni zdroje na internetu, fotografie, odkazy na textové internetové zdroje,
didaktické poznamKky osvétlujici charakter jednotlivych materiali. Podstatnou soucasti
studijni opory jsou autotesty a kontrolni testy s otdzkami k procviceni uciva a predevsim
s otazkami vedoucimi k hlubsimu porozuméni ucivu a schopnosti aplikovat jej na bézné
Zivotni situace. Jiné testy pak slouZi k provéreni schopnosti dalsiho premysSleni o
probiraném tématu.

Kazdé téma je zpracovano tak, aby jeho zvladnuti bylo co nejefektivnéjsi.

Napiiklad: V piipadé témat Bezpecnost ve mésté a Ucast na reseni problémii ve mésté byl
vybran obé témata propojujici tiryvek o kriminalité v Sao Paulu z knihy psané prevazné
v publicistickém stylu. Dale byl vytvoren test a soubor otdzek k dalSimu premysleni,
pricemZ cilem bylo nejen rozsifeni obzorli nasSich studentd, ale i ukazka jejich mozné
cesty pti vytvareni aktivit pfi vyuce na SS ¢i ZS.

V ptipadé tématu Genius loci bylo jako zdroj hlavnich informaci vybrano slovnikové
heslo ze Sociologické encyklopedie. Dale byly pripraveny kontrolni testy, které
studentiim pomohou v ovéreni si pochopeni pojmu i zplsobu citovani hesla. Dalsi
kontrolni testy obsahuji otazky ovérujici schopnost o tématu samostatné premyslet a
otazky tykajici se moznosti zahrnuti tématu na niZsich stupnich Skol. Sekci uzaviraji
odkazy na publicisticky porad a dokument o geniu loci Zlina. DalSi doporucované
filmové dokumenty se tykaji genia loci uZz zmizelé Prahy, dale prestavéného prazského
zidovského meésta, ale také Hradce Kralové.

V ptipadé tématu Casovost mésta byl k ¢etbé pro studenty znaéné obtizného textu od
Bernarda Lepetita Cas mést vypracovan text ve formé ,osvétleni textu. A dale kontrolni
test provérujici ziskani novych znalosti a test provérujici schopnost dalSiho premysleni
o tématu a schopnost aplikovat poznatky v praxi. V prislusné sekci jsou k dispozici
odkazy na internetové fotografie mist, o kterych se v textu k Cetbé piSe, a také fotografie
mist, o kterych Ize v dané souvislosti premyslet.
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7. Aktivizace studenti

Komunikace se studenty probihd v dobé seminare ¢i v konzultatnich hodinach, mimo
rozvrhovanou vyuku prostrednictvim emailu.

Prvni sekci v kurzu vyuZziva autorka jako ,nasténku”, do které zapisuje shrnuti obsahu
pravé probéhlého seminare a ukoly na dal$i seminaf. Tuto jednostrannou komunikaci
povazuje za jeden ze zpusobt aktivizace studentl. Ukazuje se, Ze mnozi studenti vitaji
moznost precist si shrnuti a tak hloubéji pochopit vyznam na seminafi receného.
ProtoZe ukoly jsou jasné dany, témér vzdy je plni v terminu. Jejich splnéni si mohou sami
vyznacovat zaSkrtnutim ctverecku vedle studijniho materialu. Jako aktivizacni krok
autorka chape i skutec¢nost, Ze studenti vidi nejen splnéni jednotlivych kontrolnich testd,
ale ucitelovo vnimani splnéni vsech dil¢ich tkoli daného tydne. Samozrejmosti je rychla
oprava testll s otevirenymi otazkami.

8. Zavér

Garantka a vyucujici predmétu povazZuje studijni oporu za velmi praktickou zvlasté
v dobé online vyuky a planuje ji jeSté rozsirovat a proménovat dle aktualni situace. Téma
mésta se ukazalo jako aktudlni pravé i v dobé protiepidemickych opatieni v letech 2020
a 2021, na coz vyucujici reagovala i pridanym drobnym tématem ,Mésto v karanténé”.
K zvlaStnostem vyuky vtéto dobé patrilo i to, Ze situace méla dopad na psychiku
studentl. A o to vice bylo vitané, Ze kurzem bylo mozné projit krok za krokem a
,odskrtavat si“ povinnosti jednotlivych tydnda.

Zdroj
[1] PANOUSKOVA, Markéta. Mésto a ¢lovék. In Kurzy. Dostupné na: kurzy.uhk.cz.

Mgr. Markéta Panouskova, Ph.D.

Univerzita Hradec Kralové, Filozoficka fakulta
Rokitanského 62, 500 03 Hradec Kralové, Ceska republika
e-mail: marketa.panouskova@uhk.cz

42


mailto:marketa.panouskova@uhk.cz

UZITOCNOST MOBILNYCH APLIKACIi V PROCESE VYUCBY
ANGLICKEHO JAZYKA

Petra Polakova

Abstrakt

V poslednej dobe sa mobilné zariadenia spolu s mobilnymi aplikdciami stdvaji populdrnou
stucastou vyucby cudzich jazykov vd'aka svojmu v§adepritomnému charakteru. Cielom tejto
Studie je preskumat uZitocnost mobilnej aplikdacie Anglictina Today a jej vplyv na
rozsirovanie slovnej zdsoby u Studentov Strednej odbornej skoly gastrondmie a cestovného
ruchu v Nitre, v Slovenskej republike. Pocas vyskumu boli pouZité rézne kvantitativne
a kvalitativne metddy a vysledky z nich ziskané dokdzali, Ze Ziaci pouZivajici mobilni
aplikdciu v procese vyucby anglického jazyka dosiahli lepsie vysledky ako Ziaci vystaveni
tradicnym metédam ucenia a zdrovern potvrdili vSeobecnu spokojnost’ Ziakov s pouZivanim
mobilnej aplikdcie.

KI'icové slova

MALL, mobilné aplikdcie, mobilné ucenie, osvojovanie si slovnej zdsoby

1. Uvod

V dnesSnej dobe sa znalost jazykov povaZuje za nesmierne doéleziti a prospesnu. Pri
dosahovani plynulej a efektivnej komunika¢nej schopnosti zohrava slovna zasoba
mimoriadne doéleziti ulohu. Niektori vedci (1; 2; 3) dokonca povazuju osvojovanie si
slovnej zasoby za ustredny faktor pri vyucbe cudzich jazykov. Proces osvojovania si
slovnej zasoby zahffia zamerné aj ndhodné vzdelavanie, ktoré sa navzajom dopliiaji a
pomahaju tak rozsSirovat' slovnu zasobu Studentov, ¢o vedie k UspesnejSej komunikacii.
Tieto spdsoby ucenia slovnej zasoby sa uskutoc¢nuju v roéznych prostrediach, ako su
napriklad tradi¢né Skolské ucebné prostredie alebo technolégiami podporované ucebné
prostredie. Kazdé z nich poskytuje rézne metédy vyucby jazykov. Podl'a Mahdiho [4]
moZe kombindacia tradi¢nych metéd s ucebnymi nastrojmi zaloZenymi na technolégiach
priniest prijemné a zarovein motivujuce vzdelavanie. Cielom tejto Studie je preskimat
uZito¢nost mobilnej aplikacie s ndzvom Angli¢tina Today v procese vyucby anglického
jazyka so zvlaStnym zameranim na osvojovanie si slovnej zasoby, zistit' vplyv mobilnej
aplikacie na rozsah slovnej zasoby u ucastnikov vyskumu, definovat uzitocnost aplikacie
a porozumiet ndzorom Studentov na mobilnud aplikaciu ako prostriedok u¢enia. Sic¢asna
Stadia vyuziva kvantitativne a kvalitativne metddy vyskumu za ucelom ziskavania
a spracovania dat.

2. Vyskumny problém

Mobilné zariadenia sa stali neoddelitelnou stucastou nasho Zivota a coraz viac sa
pouZzivaji na rozne ucely, vratane osvojovania si cudzieho jazyka. Popularnym
nastrojom pre vyucovanie jazykov sa stali vd'aka svojmu vSadepritomnému charakteru,
ktory umoziiuje Studentom pristupovat k uc¢ebnym materidlom prakticky odvsadial a
kedykol'vek. Podl'a Khaddage a kol. [5] sa mobilné telefony stali edukacnym nastrojom
vd'aka mobilnym aplikaciam, ktoré odkazuju na akykolvek typ softvéru v mobilnych
zariadeniach. Mobilné aplikacie poskytuji rézne benefity, pretoZe sd jednoduché na
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pouzivanie, pohodlné, efektivne, flexibilné nastroje pre spolupracu, koordinaciu
a komunikaciu. Vd'aka tymto vlastnostiam su idedlnym nastrojom pre MALL (mobilmi
podporované ucenie jazykov) v spojeni s tradicnymi metddami vyucby. Aj napriek tomu,
Ze popularita mobilnych aplikacii neustdle narastd, este stdle existuje velkd medzera
v informaciach o ich benefitoch v procese vyucby cudzieho jazyka. Vzhladom na tdto
skutocnost’ bolo cielom sucasnej Studie preskumat pouZivanie mobilnej aplikacie
Anglictina Today ajej prospeSnost v procese vyucby anglického jazyka s osobitnym
zameranim na rozvoj slovnej zasoby.

3. Vyskumné ciele a vyskumné otazky
Ciel'om Studie bolo zistit uc¢inky mobilnej aplikacie na osvojenie slovnej zasoby a zistit
pristup Studentov Kk pouzivaniu mobilnej aplikiacie v eduka¢nom procese. Preto bolo
hlavnym vyskumnym cielom preskumat uZzito¢nost mobilnej aplikacie pri osvojovani si
cudzieho jazyka. Na ucely tejto Studie bola uZitocnost’ mobilnej aplikdcie definovana
dvoma parametrami ato konkrétne zlepSenim jazykovych znalosti atieZ celkovou
spokojnost'ou pouZzivatel'ov aplikacie.
Boli tieZ definované dva ciastkové vyskumné ciele, a to konkrétne:

1. zistit, ako Ziaci vhimaji mobilnu aplikdciu

2. preskumat vplyv mobilnej aplikdcie na rozsah slovnej zdsoby
S ohl'adom na hlavny vyskumny ciel’ bola vyskumnd otdzka formulovana nasledovne:
Do akej miery je pouZivanie mobilnej aplikdcie uZitocné pri ziskavani slovnej zdsoby?
Vyskumné otdzky tykajtce sa ciastkovych ciel'ov boli formulované takto:

1. Pomohlo pouZivanie mobilnej aplikdcie Ziakom rozsirit’ si znalosti slovnej zdsoby?

2. Ako vnimaju Ziaci mobilnu aplikdciu zamerant na osvojovanie slovnej zdsoby?

4. Metodoldgia vyskumu

S cielom preskuimat’ uZito¢nost mobilnej aplikacie v procese vyucby anglického jazyka
bola pripadova Studia zvolena ako design vyskumu. Na zdklade koncepcie pripadove;j
Stadie podla Yina [6] boli na zber a analyzu tdajov vybrané navzdjom sa dopliiujice
kvantitativne a kvalitativne metody. Pre kvantitativny pristup k vyskumu boli zvolené
metddy kvazi experimentu a dotaznika, ktoré boli nasledne Statisticky vyhodnotené.
Cielom kvazi experimentu bolo dokazat zlepSenie slovnej zasoby u Studentov
pouzivajicich mobilnua aplikaciu, pricom na tento ucel boli pouZité Standardizované pre-
testy a post-testy. Dotaznik sluZil ako doplnkova kvantitativna metdda, ktora mala za
ulohu dokazat vnimanie rozsirenia slovnej zasoby Ziakmi. Dotaznik vSak skumal aj iné
aspekty pouzivania mobilnej aplikacie, ktoré si uvedené d'alej v texte. Kvantitativna cast’
vyskumu sa zameriavala na zhromazdovanie Ciselnych udajov. Naopak, pre potreby
kvalitativny vyskum, ktory mal za dlohu zistit nazory Ziakov na mobilnu aplikaciu ako
uCebny nastroj, bola pouZitd metéda minutovych odpovedi. Vnimanie Ziakov bolo
zaznamenavané dvakrat tyZdenne. Nakol'ko sa v dotazniku a minutovych odpovediach
objavilo zopar protichodnych informaécii, cielova skupina bola pouzitd na ziskanie
dopliiujucich kvalitativnych informacii, ktoré spominané odliSnosti pomohli vyjasnit.
Udaje ziskané z kvalitativnych metéd boli spracované obsahovou analyzou.
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4.1 Vyskumna vzorka

Pre ucely tejto Studie bola vyuzitad vzorka pohodlia. Do vyskumu sa spolu zapojilo 36
Ziakov zo Strednej odbornej skoly gastrondmie a cestovného ruchu v Nitre, ktor{ v Case
vyskumu navStevovali Stvrty rocnik a sdcastou Studie sa stali na obdobie dvoch
mesiacov. Ich troveni anglického jazyka bola podl'a CEFR [7] B1. Uéastnici vyskumu
pochadzali z dvoch réznych tried, pricom boli rozdeleni do experimentalnej a kontrolnej
skupiny. Sedemnast Ziakov z experimentalnej skupiny pouZivalo mobilnu aplikaciu
Anglictina Today, ktora bola doplnkovym nastrojom k prezen¢nému vyucovaniu. Pocas
vyskumu bolo Ziakom poskytnutych desat mobilnych lekcii zameranych na osvojovanie
si slovnej zasoby a fraz. KedZe bola pocas vyskumu vyuZitd metéda zmieSaného ucenia,
vo vstupnej faze prebiehajucej v prostredi Skoly, nadobudli Ziaci novd slovnu zasobu,
ktora bola uvedena prostrednictvom ucitela aucebnice Solutions aneskor bola
precvicovana pomocou mobilnej aplikacie vo faze spracovania informacii. V poslednej
faze vystupu bola slovna zasoba pouZivana v kontexte, v Skolskom prostredi. Kontrolna
skupina pouZivala na precvicovanie slovnej zasoby facebookovu skupinu, vd'aka comu
nebola v procese vyskumu Ziadnym sp6sobom diskriminovana.

4.2 Vyskumny nastroj

Mobilna aplikacia Anglictina Today je rozdelena do dvoch casti. Serverova cast (obrazok
1), vytvorend ako webové rozhranie pre ucitelov, umoZnuje ukladanie informacii,
autentifikaciu pouzivatel'ov, zhromaZd'ovanie a spracovanie dat a tiez distribuciu sprav.
Vyhodou tejto aplikacie je, Ze kazdy ucitel si méze vytvorit' rézne kurzy pre svojich
Studentov aich jazykové potreby. Ucitelia su zodpovedni za nahravanie novej slovnej
zasoby a fraz, registraciu Studentov, distribiciu ozndmeni cez notifikacie a odpovedanie
Studentom na ich komentare prijaté pomocou sprav. Klimova a Berger [8] su
presvedceni, Ze zakladnym elementom serveru je vizualizacia vysledkov Studentov,
vdaka ktorym je moZné vyhodnocovat proces ucenia a tieZ hodnotit a porovnavat
znalost' slovnej zasoby Studentov. Druha cast’ aplikacie je prezentovana ako mobilna
aplikdcia pre Studentov, ktori su zaradeni do Specifickych kurzov vytvorenych na
zdklade ucebnych osnov. Tato mobilnd aplikidcia umozZnuje Studentom precvicovat
slovni zdsobu afrazy azlepSovat tak ich znalost slovnej zdsoby. KedZe aplikacia
umoznuje komunikaciu medzi ucitelom a Ziakom, Ziakovi je poskytnutd okamzita spatna
vazba na jeho ucebné vysledky.

#882020Z  Vocabulary  Phrases  Grammar  Students

Notifications ~ Lessons ~ Topics  petra.pola

Welcome in #5520207

Click on your email in the top right corner to switch the room.

Obrdzok 5: Webové rozhranie pre ucitelov
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5. Vysledky vyskumu

Kvantitativne data ziskané z kvazi experimentu dokazali efektivitu mobilnej aplikacie,
nakol'ko Ziaci z experimentdlnej skupiny dosiahli vyrazne lepSie vysledky ako Ziaci
z kontrolnej skupiny, ¢im bola zodpovedana 1. ciastkovd vyskumnd otdzka zaoberajica
sa zlepSenim slovnej zasoby vdaka mobilnej aplikacii. Toto zlepSenie je dalej

preukazané vysledkami testov, ktoré sui uvedené nizsie v tabulkach 1 a 2.

Skupina Priemer Std. odchylka Median Minimum Maxmum

E (n:=17) 38.18% 16.88% 33.0% 18.00% 70.00%

K (n2=19) 39.68% 16.83% 39.0% 18.00% 73.00%
Tabulka 1:Deskriptivna statistika experimentdlnej (E) a kontrolnej (K) skupiny v pre-teste

Skupina Priemer Std. odchylka Median Minimum Maximum

E (n1=17) 71.47% 16.45% 72.0% 43.00% 98.00%

K (n,=19) 52.26% 17.33% 49.0% 29.00% 81.00%

Tabulka 2: Deskriptivna Statistika experimentdlnej (E) a kontrolnej (K) skupiny v post-teste

Na zaklade vyskumnych analyz moZno konStatovat, Ze vysledky ziskané z kvazi
experimentu boli vzhode svysledkami dotaznika, mindtovych odpovedi a cielovej
skupiny, ¢o znamend, Ze zlepSenie slovnej zasoby bolo nielen Statisticky dokazané, ale
tieZ vnimané UCastnikmi vyskumu. Po koédovani avytvoreni kategérii, po
zavedeni jednotlivych metéd do vyskumu, bolo d'alej mozné navzajom porovnavat
vysledky poukazujice nielen na vykonnost Ziakov, ale tiezZ na spokojnost’ Ziakov,
motivdciu Ziakov, kvalitu obsahu a jednoduchost’ pouZivania mobilnej aplikdcie. Po
uskutocneni triangulacie vysledkov jednotlivych metdéd bolo zistené, Ze Ziaci vnimali
benefity mobilnej aplikacie, o je podloZené nasledovnymi tvrdeniami:
e Vdaka pouZivaniu mobilnej aplikacie sa u Ziakov zlepSila znalost' slovnej zasoby
e Retencia slovnej zasoby bola lepSie po pouZivani mobilnej aplikacie
e Bola zlepsena schopnost Ziakov plynulejsie sa vyjadrovat
e Ziaci odporudaju Anglictina Today ostatnym Ziakom, pretoie ocenili fahky pristup,
prehladné usporiadanie a rychle ucenie
e Osvojovanie slovnej zasoby pomocou mobilnej aplikacie sa javilo praktickejSie ako
pouzivanie uéebnic
e Motivacia Ziakov sa zvysila vdaka lepSim uc¢ebnym vysledkom
o Ucenie bolo vnimané ako zabavnejsie a menej stresujlce
e Mobilnd aplikacia bola povaZovana za prehladnu, Citatelnu a lahko absorbovatelnu
e Funkcia opravnej spatnej vazby pomohla Ziakom zdokonalit sa v slovnej zasobe
e Aplikdacia na vyucbu slovnej zasoby sa lahko pouzivala
e QOcenoval sa vSadepritomny charakter, lahka manipuldcia a ¢asovo nendroénd praca s
mobilnou aplikaciou

Vysledky ziskané z roznych kvantitativnych a kvalitativnych vyskumnych metdd preukazali
vysoku uroven uzito€nosti mobilnej aplikacie. Toto tvrdenie je zaloZzené na skutocnosti, Ze
pouzivanie mobilnej aplikacie v procese vzdeldvania pomohlo Ziakom dosiahnut lepsie
vysledky v post-teste; pomohlo zlepsit slovni zasobu Ziakov a schopnost plynulejsie sa
vyjadrovat; ukazala sa jednoduchost pouZivania; prejavila sa zvySena motivacia Ziakov ucit
sa. Tymito zisteniami bola zodpovedana hlavna vyskumna otdzka.
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6. Zaver

V sucasnosti sa vSeobecne uznava nazor, Ze osvojenie slovnej zasoby je zasadne dolezité
pre plynuli komunikacnii schopnost Studentov cudzieho jazyka. Z tohto hladiska
Studenti potrebuju viacndsobné vystavenie sa slovnej zasobe, skor ako pochopia jej
vyznam a budd ho vediet spravne pouZivat. Cielom tejto Studie bolo preskumat
uZito¢nost mobilnej aplikacie v kombinovanom uceni anglického jazyka so zvlaStnym
zameranim na rozvoj slovnej zasoby. PouZitim Styroch réznych vyskumnych metéd sa
preskimalo rozsirenie slovnej zasoby pomocou mobilnej aplikacie a okrem toho bolo
skimané vnimanie mobilnej vyucbovej aplikdcie Ziakmi strednej Skoly. MoZno
konStatovat, Ze ciel' tejto Studie bol splneny, nakolko zistenia odhalili uzito¢nost
mobilnej aplikacie, ktora bola definovana vykonom Ziakom a ich celkovou spokojnostou
s mobilnou aplikaciou. Tato Studia je prinosom pri snahe pochopit vnimané vyhody
pouzivania mobilnej vyucbovej aplikacie v kombinovanom vzdelavani cudzich jazykov.
Ukazalo sa, Ze vacsina ucastnikov vyskumu vnimala mobilnt aplikaciu ako prospesnu,
pretoZze im pomohla zdokonalit' sa v jazykovych znalostiach a ucenie bolo pre nich
zabavnejSie a menej stresujice. Pri uskuto¢novani vyskumu sa vsak objavili urcité
nevyhody aplikacie. Napriklad poZiadavka na internet pri praci s mobilnou aplikaciou
bola vnimana ako najvacSie obmedzenie. Zistenia z vyskumu mo6Zu prispiet ucitelom
cudzich jazykov tym, Ze im pomoZzu pochopit’ vyhody kombinacie mobilného ucenia s
tradicnymi prezencnymi metédami ucenia. MdZe ich to motivovat kinovativnemu
pristupu k uceniu a k strate strachu z pouZivania technoldgii kvoli ich zdanlivo rusivej
povahe. Dalej je samozrejme potrebné brat’ do tivahy ur¢ité obmedzenia $ttdie. Po prvé,
vel'kost vyskumnej vzorky bola mala, preto bolo tazké ziskat Statisticky vyznamnejsSie
vysledky a zovsSeobecnit Studiu. Okrem toho bol cas, ktory Studenti strednej Skoly
stravili s mobilnou aplikaciou, vel'mi kratky. DlhSie obdobie by mohlo poskytnut d’alsi
nahl'ad. Dalej tu nebol priestor na preskiimanie retencie slovnej zasoby, ktort $tudenti
uvadzali. Dokazali ju vSak rozne Studie [1; 9; 10], ktoré boli v sulade so zisteniami
sucasného vyskumu. Napriek obmedzeniam S$tidie moZno konStatovat, Ze boli
zhromazdené cenné informdacie, ktoré je moZné vyuzit na podporu vyuZivania
mobilnych technoldgii v praxi jazykovej pedagogiky. Odporuca sa vSak dalsi vyskum
v roznych kultdrach s ciel'om zistit univerzalnost vysledkov sucasne Studie.
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KOMBINATORIKA A PRACA S UDAJMI

Milan Pokorny

Abstrakt

Opatrenia zamerané na obmedzenie Sirenia COVID-19 vyznamne ovplyvnili spoésob vyucby
predmetov na vysokych skoldch, nakol'ko v akademickom roku 2020/2021 nebolo mozné
realizovat’ kontaktnu vyucbu so Studentmi. VyuZite e-learningu sa stalo jednou z vhodnych
alternativ, vd'aka ktorym bolo mozné realizovat’ vyucbu bez negativneho dopadu na
tiroveri vedomosti $tudentov. Cldnok podrobne charakterizuje vyucbu predmetu
Kombinatorika a prdca s udajmi formou e-learningového kurzu, ktory je prihldseny do
sutaZe v ramci 20. rocnika konferencie eLearning. Kurz bol realizovany prostrednictvom
Teams a Moodle. Analyza vysledkov preukdzala, Ze napriek nemoZnosti kontaktnej vyucby
nedoslo k zniZeniu urovne vedomosti studentov.

Kl'icové slova
e-learning, blended learning, videopredndsky, interaktivne aplikdcie, moderné technoldgie
vo vzdeldvani, vyucovanie kombinatoriky

1. Uvod

Moderné technolégie sa vo vzdeldvani vyuzivaji uz takmer 40 rokov a dnes uZ nikto
nepochybuje o vyzname ich vyuZzitia na dosiahnutie vzdelavacich cielov. Samozrejme,
sposob ich integracie do vzdelavacieho procesu sa postupne menil a vyvijal. Najma
pocas ostatnych 20 rokov zaznamenavame prudky narast vyuZzitia e-learningu ci
blended learningu, ktory je kombinaciou prezencnej vyucby vedenej ucitelom a e-
learningu a ktory podla viacerych vyskumov castokrat predstavuje idedlny spdsob
integracie modernych technolégii do vzdelavacieho procesu. Podla Poulovej a Cernej
[3], vhodné pouzitie e-learningu prispieva k zvyseniu efektivity vzdelavacieho procesu, k
zniZeniu poctu kontaktnych hodin a k posilneniu samostudia a projektovych aktivit.
Podl'a Zilkovej [5] je kvalita elektronického vzdelavania determinovana predovsetkym
kvalitnym e-obsahom.

Hoci mnohé stddie preukazali vhodnost kombinacie prezencnej vyucby a
e-learningu, je potrebné konsStatovat, Ze vacSina predmetov na nasich vysokych Skolach
je realizovana prezencne formou prednasok, seminarov a cvieni. Vyznamna zmena vSak
nastala na zaciatku letného semestra 2019/2020, kedy z dévodu opatreni zameranych
na obmedzenie Sirenia COVID-19 presli vysoké skoly z kontaktnej vyucby na rdézne
formy distancného vzdeldvania, najcCastejSie realizované pomocou modernych
technolégii. Ukazalo sa, Ze mnohi pedagdégovia neboli na takuto formu vzdelavania
pripraveni, ¢o im najmd vuvodnej faze spoOsobovalo zna¢né problémy. Ovela
jednoduchsie presli na takito formu vyucujdci a Studenti, ktori aj v minulosti vyuzivali
e-learning ¢i blended learning. Aj toto sved¢i o velkom vyzname vyuZzivania e-learningu
vo vzdelavani.

Vel'mi dolezitym prvkom vo vzdelavani je interaktivita. Pri klasickom vyucovani v triede
prebieha medzi vyucujucim a Studentmi, ako aj medzi Studentmi navzdjom. Zakaz
prezencnej vyucby vSak tento typ interaktivity vyrazne obmedzil. Preto je ddleZité, aby
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pri stdadiu prostrednictvom e-learningu pracovali Studenti v interaktivnom prostredi.
Vplyv interaktivity na kvalitu studijnych vysledkov Studentov bol preukazany napriklad
v [4]. Autori tejto Studie konStatuju, Ze interaktivita ako nastroj rozvijania schopnosti a
zrucnosti Studenta je urcite vhodnym doplnkom v ramci e-learningovej podpory
vzdelavania. Pozitivny vplyv integracie interaktivnych aplikacii do vyucovania
matematiky na zakladnej Skole bol zasa preukazany napriklad v [1].

2. Predmet Kombinatorika a praca s udajmi

Predmet Kombinatorika a praca s idajmi je primarne urceny studentom Predskolskej
a elementarnej pedagogiky na Pedagogickej fakulte Trnavskej univerzity. Cielom
predmetu je naucit Studentov pouZivat zakladné algoritmy a spésoby rieSenia
kombinatorickych dloh a poskytnut im potrebné vedomosti z opisnej Statistiky
potrebné pre efektivnu pracu s udajmi vo forme tabuliek a grafov. Obsah predmetu
pozostava z réznych systémov zapisu vSetkych moznosti vyhovujicich kombinatoricke;j
ulohe, pravidla suictu a sucinu, pouzitia kombinatoriky v pravdepodobnosti a zakladnych
pojmov v opisnej Statistike (pocetnost, prezentacia udajov tabul'kou a grafom, stredné
hodnoty a miery variability, dvojrozmerné rozdelenia).

Pred vypuknutim pandemickej situacie suvisiacej s COVID-19, teda do roku 2019, bol
predmet vyucovany v dennej aj externej forme Stddia formou blended learningu, teda
kombinacie e-learningového kurzu a prezencnej vyucby v triede. NaSe skusenosti
s vyuc¢ovanim predmetu boli pozitivne, o com sved¢i napriklad [2].

3. Informacie o kurze a organizacia Studijnych aktivit

Zakaz prezencnej vyucby, ktory nastal v letnom semestri 2020, nas printtil ku zmene
vyucovania predmetu Kombinatorika a praca suddajmi. Rozhodli sme sa realizovat
vyucbu takym spdsobom, aby sme sa ¢o najviac priblizili blended learningu, ktorym sme
vyucovali v predchiadzajucom obdobi. Nakol'ko bolo potrebné riesit najma td cast
vyucby, ktora prebiehala prezencne, rozhodli sme sa pre kombinaciu Teams a Moodle.

V Teams sme postupne pripravili pre nasich studentov sériu 11 videoprednasok (pozri
obrazok 1), ktorych cielom bolo ¢o najlepSie nahradit prezencne realizovanu cast
vyucby predmetu. Tieto videopredndsky si mohli pozriet kedykolvek, kedy im to
vyhovovalo. Dolezité vSak bolo, aby tieto prednasky nepozerali ako film, lebo
matematiku sa nemozno ucit pozeranim videa, ale vlastnou aktivnou a samostatnou
pracou. Preto sme ich inStruovali, ako by s videami mali pracovat, aby to ¢o najviac
zodpovedalo situdcii, ktora by bola v triede pri prezencnej vyucbe (napriklad po zadani
ulohy by nasledoval ¢as na aktivnu samostatnil pracu a aZ nasledne by bud’ Studenti
alebo pedagog prezentovali rozne vhodné spdsoby rieSenia ulohy).
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Obr. 5: Videopredndsky v Teams
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Obr. 2: Kurz v Moodle

Vacsina kurzu bola umiestnend v Moodle (pozri obrazok 2). Tu mali Studenti

k dispozicii:

e ucebny text v pdf suboroch, ktory bol rozdeleny do 6smich kapitol,

e tri testy, ktorych cielom bolo poskytnit Studentom spdtni vazbu o drovni
nadobudnutych vedomosti z kombinatoriky, zdkladov pravdepodobnosti a opisnej

Statistiky (vysledky testov sa nepocitali do celkového hodnotenia Studenta, testy
sluZili iba na autoevaluaciu),

e ukazka zaverecného testu aukadzka bodovania zavere¢ného testu (slazili na
autoevaludciu),
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e 62 interaktivnych aplikacii z kombinatoriky, 4 interaktivne aplikacie na zaklady
pravdepodobnosti, 7 interaktivnych aplikacii zopisnej Statistiky (pozri
obrazok 3).

4, Aktivizacia Studentov

Je vSeobecne zname, Ze pri vyucovani matematiky je velmi dolezita aktivna cinnost
Studentov pri hl'adani rieSenia. Model, kedy ucitel’ zada ulohu, ktoru na tabuli rieSi on
alebo vybrany ziak a vacSina Ziakov iba pasivne odpisuje rieSenie do zoSita, nie je ani
zd'aleka idedlny. Takato situdcia vSak hrozi, ak by Studenti iba pasivne pozerali nase
videoprednasky a citali text z pdf suborov, pripadne, ak by si popri tom iba robili
poznamKy. Preto sme im uz na zaciatku vysvetlili, ako pracovat’ s videoprednaskami tak,
aby sa simulovala situacia vtriede, kedy by najskor po zadani problému hladali
samostatne alebo v malych skupinkach rieSenie ulohy aaZz nasledne by onom bola
diskusia.

¥ Hra: hod dvoma kockami - = | B S|
Ahoj.
Zahrame si hazardni hru. Na zaciatku mag 100 Eur.
Potitat bude postupne hadzaf dvoma hracimi kockami.
Ty pri kaidom hode vsadi$ uritd sumu a tipne$ si saéet na oboch kockach.
Ak uhadnes, ziskas o asobok vkladu.
Ak neuhadnes. tvoj vklad prepad,

Ak sa ti podari nahraf 500 Eur, hra k-um':l'.

Na konte mas 140 Eur.
| Tvoj vklad: 10
Tvojtip na sudet: |7
* * [ ] Vyhral sil

Tento program vznikol vd aka podpore grantu KEGA 003TTL-4/2015.

Autar: PaedDr. Milan Pokomg, PhD., Pedagogick 4 fakulta, Trnavskd univerzita

Obr. 3: Ukdzka jednej z interaktivnych aplikdcii

Aby sme skuto¢ne prinutili Studentov aktivne pracovat, pridali sme do kurzu aj 73
interaktivnych aplikacii. Jedna znich je na obrazku 3. Najviac z nich je venovanych
nacviku systematického rieSenia kombinatorickych uloh, ¢o budu Studenti potrebovat aj
v svojej buducej praxi ucitel'a na prvom stupni zadkladnej Skoly. Vyhodou aplikicif je to,
Ze kontroluji spravnost auplnost rieSenia kombinatorickej ulohy a v pripade
nedplného ¢i nespravneho rieSenia Student pokracuje v rieSeni, aZ kym nevyriesi tlohu
spravne.

Otom, Ze naSi Studenti naozaj stymito aplikdciami aktivne pracovali, svedcia aj
zaznamy, ktoré ndm automaticky poskytuje Moodle. Podl'a nich si interaktivne aplikacie
v uplynulom akademickom roku spustilo okolo 100 Studentov, viaceri z nich dokonca
opakovane (pozri obrazok 4). Na aktivizaciu Studentov sluzili aj testy v Moodle.
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Umiestriovanie guléok 1

Umiestriovanie gultcok 3

Hod Styrmi kockami 1

Hod 3tyrmi kockami 3

Hod tromi kockami 2

Hod Styrmi roznymi kockami 1 231 by 108 users
180 by 102 users

Hod Styrmi réznymi kockami 3 192 by 104 users

Obr. 4: Pocty spusteni interaktivnych aplikdcii v Moodle

5. Zaver

Podobne ako v predchadzajucich akademickych rokoch, aj vakademickom roku
2020/2021 museli Studenti absolvovat zaverecny test. Tento test absolvovali
prostrednictvom Teams, pricom boli po cely c¢as pisania testu monitorovani kamerou.
Analyza vysledkov testu potvrdila, Ze obmedzenia kontaktnej vyucby spdsobené
opatreniami proti Sireniu COVID-19 nemali Ziaden negativny vplyv na urovei vedomosti
Studentov. Podrobna analyza vysledkov je v [2].

Okrem urovne vedomosti sme sa zaujimali aj o nazory naSich Studentov na takto
realizovani vyucbu bez moZnosti priameho kontaktu v triede. Podrobna analyza
vysledkov je v [2]. Z odpovedi Studentov vyplyva, Ze:

e Studenti vnimaji ziskané hodnotenie ako vyrazne objektivnej$ie v porovnani
s hodnoteniami z ostatnych predmetov aStudenti si vyrazne spokojnejsi so
ziskanym hodnotenim. Myslime si, Ze je to vdaka poskytovanej spatnej vazbe
v kurze, vdaka ktorej vedia Studenti objektivnejsie zhodnotit droven vlastnych
vedomosti.

e Viac ako 85% Studentov suhlasi s tvrdenim, Ze videoprednasky, e-learningovy kurz
a interaktivne aplikacie im vyrazne pomohli pri Stidiu predmetu. Taktiez by chceli
mat’ podobné Studijné materidly aj pre ostatné predmety.

o A7 60% Studentov by preferovalo kombinaciu videoprednasok
a e-learningového kurzu aj v pripade, Ze by nebol zakaz prezencnej vyucby.
e AZ97% Studentov povazuje ucebné texty z kurzu za zrozumitel'né.

Zaverom konStatujeme, Ze nas e-learningovy kurz realizovany vd’aka Teams a Moodle sa
ukadzal ako vhodna alternativa pre vyucovanie predmetu Kombinatorika a praca
s udajmi, vd'aka ktorej je mozné eliminovat vplyv COVID-19 na droven vedomosti
Studentov.
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PROCVICOVANI MATEMATIKY S APLIKACi MATH4STUDENT

Petra Vondrakova, Petr Beremlijski

Abstrakt

V prispévku predstavime webovou aplikaci pro procvicovdni stiedoskolské matematiky
Math4Student. Je primdrné urcena pro samostatné procvicovdni, ale miiZe byt vyuZita i ve
vyuce. Student si vygeneruje dle vlastnich preferenci on-line test, ktery obsahuje otdzky
svybérem odpoveédi, okamZitou zpétnou vazbou a zdvérecnym neotrelym hodnocenim.
Aplikace je ve ¢tyrech jazycich a Ize ji vyuZit kromé procvicovdni matematiky v cestiné také
k vyuce a procviceni matematické anglictiny, polstiny ¢i slovenstiny.

Klic¢ova slova
stredoskolskd matematika, on-line aplikace, interaktivni test, multijazycnost

1. Uvod

Aplikace Math4Student je soucasti procvicovaciho portalu Math4U [1]. Tento portal
obsahuje kromé uvedené aplikace pro studenty, ktera je zarazena v ¢asti STUDENT, také
¢asti UCITEL a TRIDA. V ¢asti UCITEL si mohou uditelé tvorit pisemky a interaktivni
testy, v Casti TRiDA je zarazeno 152 tréninkovych interaktivnich ,her*.

Aplikace Math4Student je urcend studentiim k online procvicovani. Studenti si mohou
vygenerovat test na miru dle svych pozadavkii a procvicovat témér kdekoliv - doma na
pocitaci, ve Skole na tabletu nebo pfi cesté vlakem ¢i autobusem na mobilu.

Student si vybere jazyk, téma, podtéma a pocet otazek a dle svého vybéru ziska online
HTML test. Zpétnou vazbu ziskava po zodpovézeni kazdé otazky a nakonec po ukonceni
testu celkové slovni a grafické hodnoceni.

Student si miize vybrat pribézné procvicovani uzkého tématu nebo souhrnné
procvicovani celé tematické oblasti, napriklad pred maturitou.

Zajimavou prilezitosti je pro studenty moZnost prepinani mezi jazyky v kazdém
okamziku prace s aplikaci a testem. Lze si takto zobrazit danou otazku a jeji odpovédi v
riznych jazycich a tak si napriklad procvicovat anglickou matematickou terminologii. V
piihrani¢nich regionech Moravy a Slezska mize byt ocenéna kombinace polStiny,
slovenStiny a ¢eStiny.

2. Jak si vygenerovat test

Pro snadné pochopeni prace s aplikaci jsme pripravili kratkou animovanou napovédu,
viz https://youtu.be/3P]JMHzjQ5 I

Do aplikace se dostaneme z webu math4u.vsb.cz tlac¢itkem ,Do aplikace“. Na tvodni
strané aplikace si zvolime jazyk a vybereme tematickou oblast, kterou chceme
procvicovat. Pracovni plocha je rozdélena do dvanacti oblasti, které pokryvaji celou
stiredoSkolskou matematiku. U kazdé oblasti vidime tlacitka ,Procvicuj“ a ,Opakuj“.
Zvolime-li ,Procvicuj“, mizeme dale vybirat otdzky z podoblasti, volba ,Opakuj“ je
zamyslena pro souhrnné opakovani celé oblasti.
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Obr. 1: Uvodni strana aplikace

Pro pravidelné procvicovani je tedy urcena spisSe volba ,Procvicuj, kterd vede na dalsi
Clenéni uciva do podtémat a Casti A, B a C. Které ucivo je zatfazeno v danych oblastech,
podoblastech a ¢astech A, B a C je uvedeno v napovédé. Diky podrobnému clenéni si
kazdy student si mtiZe vybrat pravé takové ucivo, které aktualné potiebuje procvicit.
Vybereme urcity pocet iloh z dané podoblasti a ¢asti A, B, C a pomoci tlacitka ,Vygeneruj
test” ihned obdrzime on-line test. Na obr. 2 vidime jednu testovou otazku.

3. Ovladani testu

U kaZdé otazky je nabidka odpovédi. Po vybéru odpovédi je otazka ihned vyhodnocena a
podle ikony palce nahoru nebo dolli pozname, jestli byla nase odpovéd spravna nebo ne.
Sipkou se pak presuneme k dalsi tloze, lze se také vracet nebo nékteré tilohy preskocit.
Kdykoliv béhem testu si mizeme také zobrazit prehled vSech otazek pomoci tlacitka

,Seznam otazek“.

Praci s testem uzavieme pomoci tlac¢itka ,Ukoncit test“. Tim se zobrazi slovni a grafické
hodnoceni celého testu. Misto zndmek jako ve Skole na studenty cekaji Usmévy, grimasy
a vtipné hlasky, viz obr. 3.

Pripravili jsme priblizné 15 hlasek odpovidajici kazdé znamce ve Skole. Ve Ctyfech
jazycich to je celkem 300 hlasek, které se automaticky generuji dle vysledného skére
testu.

56



Napovéda

V kvidru ABCDEFGH plati: |AB| = 6cm, |BC| = 4cm a |AE| = 8 cm. Urtete vzdalenost piimek AH a FC, viz obrizek.

H/ G

< i

4cm fcm Ocm 2y/13 cm

B

HODNOCENI(

18 Pocet spravnych odpovédi: 5 z 10 otézek
B! poiet nespravaych odpovadi: 5 z 10 otdzek

0 Pocet nezodpovézenych otazek: 0 z 10 otazek

ZLATY PRUMER, ALE MOHLO BY TO BYT LEPSI.

Obr. 3: Ukdzka zdvérecného hodnoceni

4. Vyuziti ve vyuce

Aplikace Math4Student pracuje s databazi 4 200 uloh s nabidkou odpovédi. Otazky jsou
roz¢lenény do 12 tematickych oblasti, 56 podoblasti a kazda podoblast je dale ¢lenény
na ¢asti A, B a C. Jedna se o dal$i podobnéjsi clenéni uciva, nikoliv obtiZnost. Naptiklad u
podoblasti , Télesa a jejich objemy a povrchy“ jsou do ¢asti A zarazeny priklady tykajici
se krychle a kvadru, do ¢asti B pak kuzel, valec, koule a trojboké a ctyrboké jehlany a
hranoly a do ¢asti C komolé jehlany a kuZele a Sestiboké hranoly a jehlany, viz obr 4.
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& Télesa a jejich objemy a povrchy

& Exponencialni funkce

* Vypodty objenmi a povrchi
o Krychle
o Kvadr * Definice exponencialni funkce
* Graf a jeho transformace
e Defini¢ni obor a obor hodnot

* Vypolty objemni a povrchi
o Kuzel
o Valec
o Koule ¢ Vlastnosti exponencialni funkce — monotonie,

o Jehlan trojboky a &tyiboky ohranicenost
o Hranol trojboky a &tyrboky » Porovnavani hodnot (vyuziti grafii a monotonie)

o VDoSty obiems rchi
ypfcg;ngf;:};g;vm " ¢ SloZené funkce (s absolutni hodnotou nebo

° Komolf kuzel odmocninou)
o Hranol Sestiboky ¢ Slovni tlohy
o Jehlan pravidelny Sestiboky

Obr. 4: Ukdzky ¢lenéni uciva

Toto rozcélenéni by mélo odpovidat posloupnosti, ve které se dané ucivo probira ve
Skole. V ¢asti C se mlZe objevit ucivo, které se na mnoha Skolach neprobira, ¢i je
zarazeno jen do seminari. Diky tomu si zde najdou priklady a otazky studenti ze vSech
typu stiednich skol a také studenti riznych drovni znalosti.

Databéze piikladi je spole¢na pro aplikace v ¢asti STUDENT i UCITEL. Utitel si tedy pro
pisemKy a testy, které si vytvari v ¢asti UCITEL, vybira priklady ze stejné databaze. Tim
snadno motivuje své studenty k domacimu procvi¢ovani pomoci aplikace Math4Student.
Netfeba se pritom obavat toho, Ze by si studenti mohli zapamatovat vSechny vysledky.
Procvicujeme-li naptiklad geometrii v roviné€, mame k dispozici 104 prikladi a podobné
pocty jsou i v ostatnich podoblastech. Poc¢ty prikladi jsou vidét u kazdé podoblasti a

c¢asti A, B nebo C vedle posuvniku, ktery slouzi k vybéru poctu prikladd do testu, viz obr.
5.

Kromé doméaciho procvicovani je mozno vyuZit aplikaci také pfimo ve vyuce. Ucitel
miiZe vygenerovat test z uciva, které se zrovna probira, a promitnout studentiim zadani
uloh ksamostatné nebo spoletné praci. Ucitelé také vyuZivaji mozZnosti vyuziti
predpripravenych materiali pro procvicovani (nejenom v ¢asti STUDENT, ale i v ¢asti
TRIDA) pro ne¢ekané suplovani.

Mnoho ucitelli také nachazi v databazi prikladl inspiraci k novym neotrelym zadanim.
Vzhledem k tomu, Ze zadani i varianty odpovédi tvorili stfedoSkolsti ucitelé z rtiznych
$kol a zemi (Cesko, Slovensko, Polsko), jsou ¢asto riiznorodé a originalné formulovana.
Ucitelé toto ocenuji, nebot po mnoha letech u¢eni mnohdy pouzivaji stejné typy zadani a
uCebnic. Neotrela, nova zadani obohati jak ucitele, tak studenty, ktefi pak nejsou
zaskoceni ulohami ve srovnavacich testech ¢i maturitach.

58



MATH  Student .

Vyber 1-20 otazek Mas vybrano 0/20 otazek.

Vygeneruj test

Body a vektory Geometrie v roving Geometrie v prostoru Kuzelosecky

c @ 0/11 [ 0/22 c @ 0/20 c e 0/35

Obr. 5: Clenéni oblasti Analytickd geometrie a pocty prikladii

5. Aplikace Math4Student Easy

Kromé aplikace Math4Student je na portalu Math4U také k dispozici aplikace
Math4Student Easy. Jedna se funkcné o podobnou aplikaci, ktera je vSak naplnéna
otazkami reSitelnymi zpaméti, bez tuzky a papiru, a je primarné urcena pro pouZiti na
mobilu. Uvedend kombinace vlastnosti z této aplikace déla skvélého pomocnika pro
procvicovani kdekoliv na cestach - v autobuse nebo ve vlaku pfi cesté do Skoly, na
lavicce v parku nebo kdykoliv ma student chvili ¢as a chce ho smysluplné vyuZit.
V soucasné dobé aplikace disponuje 1300 otazkami a dalSich 600 se pripravuje.

Vyuziti nesméruje vSak jen k samostatné praci, aplikaci lze vyuzZit také pii vyuce
napiiklad k ivodnimu procviceni latky probrané v minulé hodiné. Promitnutim otazek
na platno a tim, Ze se jedna o zpaméti reSitelné otazky, lze rychle zaktivizovat celou
tridu, soutézit o nejrychlejsi odpovédi apod.

6. Zavér

Ve snaze zaujmout a motivovat studenty, se stale objevuji na trhu i volné na internetu
nové ucebnice, sbirky, vyukova videa, animace, pracovni listy a ukazkové hodiny.
Vznikaji v rdmci fesSeni projekti, diplomovych praci nebo jsou vytvareny a publikovany
samotnymi uciteli. Problém ale je, jak se v tomto mnoZstvi vyznat, jak rozeznat kvalitn{
materialy od netplnych a Spatné pripravenych. A kdyZ uz ucitel najde pékné materialy,
vétSinou zahrnuji jen ¢ast stiedoSkolské matematiky. Je jen velmi malo webt, kde by
ucitelé mohli najit podklady k procviceni veSkeré latky.

Math4U prichazi s mozZnosti procvicovani celé stifedoSkolské matematiky pod jednou
strechou. Databaze 4 200 prikladti dostatecné pokryva celé zakladni i nadstavbové ucivo
a je prehledné rozclenéna na malé celky. Studentiim tak slouzi k procvicovani uzkych
témat i k souhrnnému opakovani k maturité. Uciteliim zase k rychlé tvorbé pisemky
nebo interaktivniho testu. Veskeré pisemKy, interaktivni testy i procvicovaci hry si mize
ucitel stahnout a umistit na sviij nebo Skolni web.

Diky jazykovému presahu je portal vhodny pro cizojazy¢nou vyuku matematiky na
bilingvnich Skolach nebo pro CLIL vyuku na ¢eskych Skolach. Jazykovy prinos projektu
byl ocenén Evropskou jazykovou cenou Label 2020 a projekt byl také zarazen do
brozury , To nejlepsi z evropské jazykové ceny Label 2014-2020“.
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Béhem Skolniho roku 2019/2020 mél portal 25 000 navstévnikd, ucitelské ucty si zridilo
250 uciteli matematiky, kteri si v tomto obdobi vytvorili 1500 testli a pisemek. Ve
Skolnim roce 2020/2021 ptibylo dalSich cca 40 000 navstévnik, 450 ucitelskych ucth a
2 000 vytvorenych testli. Portal se tak stal velkym pomocnikem studentli a ucitell i
v dobé distanc¢ni vyuky.

Podékovani

Vznik portalu byl podporen z programu Erasmus+ v rdmci dvou projektii Math Exercises
for You (2016-1-CZ01-KA201-023932,2019-1-CZ01-KA201-061222).
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ELEARNINGOVY KURZ - BBC MICRO:BIT

Patrik Vostinar

Abstrakt

Zijeme v dobe technoldgii, ktoré coraz viac ovplyviiujii nase Zivoty. Ich vyvoj napreduje
rapidnym tempom. V budtcnosti budeme potrebovat coraz viac l'udi, ktorf ich budu vediet
programovat’ a upravovat' tieto technoldgie. Jednym z moZnych rieseni je vhodne
motivovat’ Ziakov uz na zdkladnych Skoldch a ndsledne pokracovat’ na strednych skoldch,
aby nemali strach, ked pocuju slovo programovanie. MoZnym riesenim je populdrna
edukacnad doska BBC micro:bit, ktord umoZnuje pripojit rozne rozsirenia, ktoré umozniuju
si vytvorit’ vlastny herny ovilddac, auticko, inteligenti domdcnost, atd. V prispevku sa
zameriame na elearningovy kurz zamerany na edukacnt dosku BBC micro:bit a jeho
rozsirenia.

Klicova slova
elearning, mikrokontrolér, micro:bit, LMS Moodle

1. Uvod

Digitalne technoldgie su dnes beZnou sucastou Zivota. Z tohto ddévodu je ddlezité zacat s
vyucbou tychto technoldgii uz na zakladnej skole. Informatika je jednym z povinnych
predmetov na zakladnych a strednych Skolach na Slovensku. Pocas Studia informatiky
na zakladnej a strednej Skole sa Ziaci musia naucit zdklady programovania podl'a ISCED
v tematickej cCasti Algoritmické rieSenie problémov. Kazdy ucitel si mozZe vybrat
programovaci jazyk a prostredie, ktoré mu najviac vyhovuje (jedinou podmienkou je
slovensky jazyk). Z tohto doévodu je vel'mi dbleZzité, aby si ucitel’ vybral jazyk a nastroj,
ktory bude motivujici pre Ziakov. Jednym z takychto moZnych nastrojov je eduka¢na
doska BBC micro:bit, ktora umoziuje programovanie vo viacerych jazykoch a teda je
vhodna aj na zadkladné a stredné Skoly. Zdkladom micro:bitu sa venuju rozne ucebnice
anavody dostupné na internete. Co vsak ucitelom chyba si materily na rozsirenia
micro:bitu. Aj z tohto dévodu sme sa rozhodli vytvorit e-learningovy kurz BBC micro:bit,
aby sme lepSie pripravili Studentov ucitel'stva informatiky atiez, aby sme ho dali
k dispozicii ucitelom informatiky.

Dolezitost takychto e-learningovych kurzov dokazalo aj uzatvorenie $kél z dévodu
pandémie Covid-19.

2. Informacie o kurze BBC micro:bit

E-learningovy kurz BBC micro:bit obsahuje ucebny material pre vyuCovanie predmetu
Mimoskolska ¢innost’ z informatiky 1-10 (10 semestrovy volitelny predmet) na Katedre
informatiky Fakulte prirodnych vied Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici. Kurz je
mozné pouzivat aj na zakladnych a strednych Skolach, nakol'ko obsahuje vyucovacie
materidly pre programovanie v blokoch (vhodné na zakladna Skolu) a programovanie
v jazyku Python (stredna skola).
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Hlavna cielova skupina su Studenti ucitel'stva informatiky a ucitelia informatiky na
zakladnych a strednych Skolach, ktori mézu pouZzivat kurz, alebo jeho casti na svojich
hodinach.

VSetky vytvorené ulohy vyuzivaju ako hlavnu c¢ast mikropocita¢ micro:bit. Preto
moZeme povedat, Ze spadaju do oblasti Softvér a hardvér - pocitac a pridavné
zariadenia a Algoritmické rieSenie problémov. Ulohy opisané v tomto kurze majt réznu
casovu dotaciu. V zadani kaZzdej ulohy sa nachadza aj informacia o jej ¢asovej dotacii.
Vsetky ulohy vyuZzivajui badatel'sky orientované vyucovanie, ktoré umoziiuje spolupracu
ziakov, vo dvojiciach alebo v skupinach. PocCas prace na ulohach je tiez nevyhnutné
rozvijat u Ziakov diskusiu spravne zvolenymi otazkami a dat' im moZnost vyjadrit svoje
napady alebo postrehy. Prave tymto sposobom sa rozvija kritické myslenie Ziakov. Pri
skupinovej praci Ziakov by Ziaci mali byt schopni vysvetlit, opisat a predviest svoj
vytvoreny program. Ulohy st uréené pre Ziakov 2 stupiia zakladnych kol a patria medzi
ne jednoduchsie ale aj narocnejsie tlohy. Z tohto dovodu sme vytvorili Styri kategérie
narocnosti uloh a to zaciato¢nik, stredne pokrocily, pokrocily a expert. Vo vSeobecnom
opise kurzu sa nachadza vysvetlenie, ktoré Kkonkrétne funkcie spadaju do kaZdej
kategorie (podmienky, cykly, atd.) a taktiez aj priklady uloh.

E-learningovy kurz sa nachddza v systéme LMS Moodle a je volne dostupny na
internetovej adrese: https://lms.umb.sk/course/view.php?id=5581

Kurz sa nachddza v systéme LMS Moodle, ktory umoznuje zobrazovat a upravovat
zdrojovy kdd pri vytvarani e-lekcie alebo knizky. Vd'aka tejto moZnosti je mozné doplnit
staticky text interaktivnymi prvkami (VoStinar, 2019).

3. Struktira Kurzu

Kurz je rozdeleny do piatych casti (obr. 1). Informacna cast obsahuje vSeobecné
informacie o kurze, metodické materiadly, forum noviniek, odporucanu literatiru a
nastroje.

Zakladné informacie:

zhodli v tejto préci spemendt len tie
e, ktoré s uvedend v zadanf

. Ak treba mat na pamati Ze ak s

hto kurzu sG pisané tak, aby ich Géastnik vedel rieSit sém ale zroveri sa dostal a] k funkEnému riedeniu dlohy v editore Microsoft Makecode, Ulohy sd navyie rozdelené podTs drovne néronosti
rii obtaznosti, medzi tieto kategérie patria obtaznosti

i cykly, premenné ani zlozané podmienky.

4 premenné, zlogiteie podmienky af komunikdcia medz viacerymi zariadeniami siéasne.

Pokrogily - v tjchto tlohdch sa vyusivaji pakrodilejéie matematické operécie, kmunikécia medzi viacerymi zariadeniami su¢asne, zZloZené podmienky alebo kemplikevanejéie vyuitie viacerjeh premennych.
Expert - tieto lohy sa od predosle] ebtaznosti odlifujd najmé vyséou husteteu a difkou kédu. Nachadza sa tu tie kemunikicia viacerych zlaitych zariaden.
B Metodicks usmernenie
Ulohy

Ulohy opisané nizsie st zamerané na rézne rozsirenia mikropoditaéa micro:bit a nie st viazané ku konkrétnej téme.

Zoznam dloh:

oru zadiatoénik

d  zafiatoénik

je auticks gamepadom  pokrogily

Obr. 6: Hlavnd ¢ast kurzu
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Druhd cast’ je zameranda na rézne rozsirenia pre micro:bit. V tejto Casti su pripravené
ulohy na simuldciu semaféru, rieSenie matematického kvizu, herny ovladac, ovladanie
micro:bit auticka a svetelny odpocet.

Tretia Cast je zamerana na inteligentni domacnost (obr. 2) v tejto Casti sa nachadza 6
uloh so stredne pokroCilou naroCnostou. Vtejto cCasti sa pouZivatelia zoznamia
s roz$irenim micro:bitu simulujice displej obrazovky, osvetlenie v domacnosti, meranie
teploty, ventilator, vodna pumpa, otvaranie a zatvaranie okna. Za ulohami je test na
overenie vedomosti z tejto kapitoly.

Inteligentna doméacnost’

Inteligentna domacnost je systém, ktory vyuziva inteligentné prvky, napriklad rézne senzory alebo ¢idla, ktorych cielom je zefektivnit chod domacnosti a ulahéit zivot jej
obyvatelom. Pomocou tychto prvkov je mozné riadit vykurovanie, osvetlenie, elektrické spotrebi¢e a mnohé iné ¢asti domacnosti. Vdaka sade Smart Home pre micro:bit si
vieme vytvorit model vlastnej inteligentnej domacnosti. Tento model bude obsahovat rézne senzory, ktoré budu merat napriklad teplotu, intenzitu svetla a zvuku a na zaklade
nameranych hodnét, potom ovladat iné zariadenia ako napriklad ventilator, LED svetla, vodna pumpa atd’. Nizsie st navrhnuté tlohy, ktorych spojenim dostanes model svojej
vlastnej inteligentnej domacnosti.

Zoznam tloh:

p

Obr. 7: Ukazka casti kurzu inteligentnda domdcnost’

Stvrta cast je zamerand na inteligentné mesto. V tejto ¢asti sa nachadzajt dve tlohy pre
stredne pokrocilych, jedna uloha s naroc¢nostou pokrocily a dve dlohy s narocnostou
expert. Ulohy st zamerané na vytvorenie inteligentného semaféra, monitorovanie
odpadkov, inteligentné osvetlenie, parkovisko a krizovatku s viacerymi semaf6érmi. Za
ulohami je test na overenie vedomosti z tejto casti.

3.1. UkazKky e-lekcie

Kazda e-lekcia obsahuje badatel'sku ulohu - opis ulohy, odhadovany ¢as, nevyhnutné
pomodcky - hardvér, URL rozsirenia, video ukazku a v zavere tlacidlo s rieSenim (obr. 3).
Po stlacCeni tlacidla zobraz rieSenie sa zobrazi rieSenie so simulatorom (obr. 4).
V pripade, Ze je potrebné mat viacej micro:bitov, tak sa zobrazi viac rieSeni (napr. pre
micro:bit auticko, semafér a herny ovladac).
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Matematicky kviz

ZImyslom aktivity matematicky kviz je kemunikdciami medzi microbitmi. Zadanie dlohy:

Ziak odpavedd na otdzky matematického kvizu, ktoré vidi na tabuli. Uitel nastavi sprévnu odpoved tak, Ze prostrednictvom funkcie rédio svajho microbitu
odosle sprévu semaforu. Ziak rovnakou metédou odoile odpoved. Semafor porovnd obe odpovede a rozsvieti zelené svetls, ak je odpoved sprévna alebo
cervené svetlo, ak je odpoved nesprdvna. Semafor porovndva odpoved Fiaka so sprdvnou odpovedou ziskanou od uditela.”

30-45 min

Pomdcky:

»  microckit minimalne 2ks - (pre nastavenie spravnej cdpovede - uditelsky pre odeslanie odpovede -Ziacky),
v semafor Tks.

Makecode Rozsirenie:

»  wvo vyhladavadi zadat kitronik-stopbit alebo URL adresu hitpsy//github.com/Kitronikltd/pxt-kitronik-stopbit.

Nastavenie Ziackeho/uéitel'ského micro:bitu:

»  po stladeni tladidla A zvyii cdpoved o 1,
» po stladeni B znidi odpoved' o 1,
» po stlaéeni A+B ododle odpoved.

Ziak cdosiela odpoved vo forme Eisla (8), uditel odosiela sprévnu cdpoved vo forme nézvu a hoednoty (spravna = 5)

Obr. 8: UkdzZka e-lekcie - popis

Ukézka:

1. Riesenie

Skiyt riesenie

Video:

Obr. 9: Ukdzka e-lekcie - video a zdrojovy kod

3.2. Ulohy na samostatnii pracu a testy

Kurz obsahuje viacero semindrnych udloh a cviceni urcenych pre samostatni pracu.
V cviceniach Studenti riesia ulohy podl'a zadania, ktoré je opisané slovne a taktieZ je tu
zobrazeny micro:bit simulator, ktory zobrazuje rieSenie ku ktorému maji Studenti
dospiet (obr. 5). RieSenia vlozia studenti pod ulohu.
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4. Micro:bit - Cykly

Obr. 10: Micro:bit uloha na samostatnu prdcu

Za kazdou hlavnou ¢ast'ou sa nachadzaju testy s roznym poctom otazok a r6znymi typmi
odpovedi (obr. 6).

6. zatvéranie a otvéranie okennjch Zalizil podia aktuainej hodiny

e hlasové oviddanie inteligentnych prkov

ET—
Jednoduchy e stred
~Okno  stredne pokrodily fet na.. . i
pokrogily =

Obr. 11: UkdzZka testu

4. Aktivita a komunikacia so studentami

Komunikacia medzi ucitelom a Studentmi je nevyhnutna pre edukacné ucely. V case
uzatvorenia $kol pocas pandémie Covid-19 je eSte ddleZitejSie sa jej venovat aj ve-
learningovych kurzoch. Moodle poskytuje viaceré moZnosti komunikacie medzi
Studentami a ucitelom. Ucitel mo6Ze pouZit na komunikaciu so Studentami diskusné
férum, alebo chat. Ak chce odoslat’ Student sikromnua spravu inému Studentovi alebo
ucitel'ovi, moZe pouzit komponentu Spravy (Vostinar, 2017).

5. Zaver

V systéme LMS Moodle sme vytvorili interaktivny e-learningovy kurz, ktory je zamerany
na badatel'ské vyucovanie programovania prostrednictvom edukacnej dosky BBC
micro:bit. Kurz obsahuje video-navody, ulohy s interaktivnym simuldtorom micro:bitu
a testy. Kurz absolvuju Studenti, ktori si vyberu volitelny predmet MimoSkolska ¢innost
z informatiky. Vramci tohto predmetu pomahaju Studenti vlektorovani na
informatickom krazku, ktory je uréeny pre Ziakov zo zakladnych $kol. Studenti musia
povinne absolvovat tento kurz, aby nasledne mohli pomahat’ Ziakom. Kurz ma pozitivnu
spatnu vazbu od Studentov. Kurz sme dali tiez k dispozicii uCitelom informatiky v ramci
banskobystrického samospravneho kraja, ktori tieZ hodnotia tento kurz pozitivne (na
zaklade spatnej vazby). Na zaklade spatnej vazby poZaduju hlavne ucitelia informatiky,
aby sme neskoncili s pridavanim uloh.
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6. Pod’'akovanie
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PROSTREDI PRO OTEVRENE DIGITALNI VYUKOVE ZDROJE VOVCR.CZ

Tomas Zeman, Marek Nevosad, Jaromir Hrad, Jiri Holecek, Ivan Pravda

Abstrakt

Prispévek popisuje inovativni prostredi pro digitdlni oteviené vzdeéldvaci zdroje. Zaméruje
se na jeho podstatné funkce a popisuje i vybrané typy objektii, které mohou byt ve
vzdéldvacich zdrojich pouZity. Prispévek ddle pribliZuje prdci s portdlem z pohledu autora
vzdélavaciho zdroje (tj. zpravidla ucitele).

Klicova slova
e-learning, elektronické komunikace, interaktivni prvek, modul, portdl, vyukovd sada

1. Uvod

Prosttedi pro oteviené digitalni vyukové zdroje VOVCR.CZ vzniklo za ticelem zpracovani
a publikace vyukovych materiali vytvorenych v ramci projekti Inovace VOV (vyssiho
odborného vzdélavani). Vyukové materialy jsou obvykle tvoreny vykladovym textem
sobrazky doplnénym mnoha typy vyukovych objekti: multimedidlni objekty,
interaktivni prvky, animace, interaktivni testy a fadou dalsich.

2. Pristup k otevirenym digitalnim vyukovym zdrojim

Navrh a koncepce pristupu a dosazitelnosti otevirenych digitalnich vyukovych zdrojt
Cerpa ze zkuSenosti ziskanych realizaci a provozovanim portdlu TechPedia
(http://techpedia.eu), jehoZ soucasti je i elektronické knihkupectvi. Cilem bylo umoznit
navstévnikovi portalu snadno a bez omezen{ pristupu, tj. zdarma, bez nutnosti registrace
a nonstop, a bez omezeni platformy, tj. z jakéhokoli zarizeni, které umoziuje zobrazeni
webovych stranek.

Portal Inovace VOV sice vychazi z Techpedie, ale je na kvalitativné vyrazné vyssi trovni.
Umistén je na adrese https://www.vovcr.cz/portal/.

Samotny portal vSak - byt budou jeho funkcionality na velmi vysoké urovni - ke
zlepSeni Uirovné vzdélavani nepomuze, zasadni je jeho informacni obsah, tedy vloZené
vyukové materialy, které musi byt kvalitni a ve velkém poctu. Portal aktualné nabizi
k volnému pristupu témér 600 (!) pomérné rozsahlych vyukovych materialt ze ctyr
odbornych oblasti.

Portdl je navrzen tak, aby bylo mozné snadné pridavani material s novymi tématy.

Mezi zakladni funkcionality portalu patii mozZnost vyhledavat podle klicovych slov
jednotlivych materiali, velmi silnym a uzitecnym nastrojem pro ucitele je pak
fulltextové vyhledavani v materidlech umisténych primo na portale, filtrovani podle
oblasti materialu a jeho primarnim jazyku. Portal také mimo jiné umoziuje prepnuti
uzivatelského rozhrani do dalsich jazyki. Z interni databaze pak portal zobrazuje dalsi
vyukové zdroje, které jsou svazané klicovymi slovy, a to i vyukové zdroje, které jsou
mimo vlastni portal.
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3. Témata otevienych informacnich zdroju

V soucasné dobé jsou témata otevienych informacnich zdrojt rozdélena do ¢tyt oblasti-
ekonomické, socidlné-pedagogické, technické a zdravotnické.

Jednotlivé oteviené digitalni vyukové zdroje mohou byt tematicky sdruZeny do sad
vyukovych materiali.
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Obr. 12: Ukdzka knihkupectvi na portdlu https://www.vovcr.cz/portal/

4. Cilové skupiny

Oteviené digitalni vyukové zdroje vznikaly pro podporu vyuky na vysSich odbornych
Skolach. Hlavni cilovou skupinou proto tvori studenti a ucitelé téchto skol. Nékteré méné
naro¢né materidly je vSak mozné vyuZit i k doplnéni vyuky na stfednich odbornych
Skolach, a naopak, nékteré z narocnéjsich materidli mohou cilit spiSe na studenty a
ucitele Skol vysokych. Dals$i moznou cilovou skupinou je pak odborna ¢i laicka verejnost.

5. Otevriené digitalni vyukové zdroje

Veskeré vyukové materidly splnuji parametry tzv. otevienych digitalnich vyukovych
zdrojt, tj.:
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e jsou k dispozici bez omezeni a bez nutnosti registrace ¢i zadavani pristupovych hesel
a bezplatné (otevieny zdroj),

e jsou k dispozici v internetové siti, v rezimu 24 /7 (digitalni zdroj),
e slouzi ke vzdélavani komukoli, kdo ma zajem (vyukovy zdroj),

e lze je kopirovat, upravovat ¢i dale zverejiiovat (vyuzivaji volné licence Creative
Commons CC BY-SA).

5.1. Vykladovy text s obrazky, videi a animacemi

Zakladem standardniho vyukového materidlu jsou béZzné objekty jako: prosty text,
obrazky, videa, animace, audio soubory, tabulky, grafy, interaktivni testy apod. Uvedené

objekty patri k zakladnimu arzenalu, a 1ze je béZné nalézt i v prostiedi internetu. Co vSak
povazujeme za vyrazné inovativni, jsou interaktivni prvky.

5.2. Interaktivni prvky - zakladni nastroj pro aktivizaci studentii

Interaktivni prvky jsou vyukové objekty, které umoznuji komunikaci vyukového
materialu s uZivatelem. Nejcastéji slouzi k samostatnému procvicovani konkrétni latky,
kdy uZivatel konkrétnim zptisobem reaguje na zadani a systém na to adekvatné reaguje.
Pravé interaktivni prvky jsou charakteristické pro elearning, v ,elektronickych
skriptech” je nelze pouZit.

Vramci pripravy vyukovych materidli vznikla potieba standardizace interaktivnich
prvki, tak aby nebyly zbytecné plytvany lidské, technické i materialni zdroje. Tato
kapitola popisuje typy interaktivnich prvki, které byly nabizeny autorlim pro vyuZziti
v jejich materialech, specifické prvky, které byly tvofeny na miru, nejsou v tomto textu
rozebirany. Standardizace interaktivnich prvk ma zasadni prinos pro autory vyukovych
materidli - mohou je plné vyuzivat, aniZ by je museli naprogramovat; pouze pripravi
trividlni (rovnéz unifikovany) popis funkcionality.

Celkem jsme ptipravili vice neZ desitku typu interaktivnich prvki:

1) Text s pretahovanim slov - textové cvic¢eni spocivajici v umistovani vhodnych slov na
spravné misto v textu. (viz obrazek Obr. 13)

2) Text s doplnovanim slov (vybérem) - cvic¢eni spocivd v dopliiovani textu vybérem
slov v dané vété (pomoci rozbalovaciho seznamu).

3) Text s doplinovanim slov (dopsanim) - cvic¢eni spociva v dopliiovani textu dopsanim
vhodného slova.

4) Text s dopliovanim slov (dopsanim) - otazky - cviteni vhodné napt. pro zapis
chemickych vzorct.

5) Text s vySkrtavanim slov - cilem cviceni je odstranit z textu nevhodna slova.

6) Prirazeni (parovani) - cvicCeni, jehoZ cilem je, aby student prokazal schopnost
spravné sparovat jednotlivé polozky.

7) Razeni - v tomto cvi¢eni je poZadovano spravné sefazeni objektli (textii/obrazki) -
jde napriklad o spravné poradi kroki v konkrétnim vyrobnim procesu.

8) Rozdéleni do skupin - cviCeni se zaméruje na schopnost rozdélit objekty do skupin,
ke kterym prislusi.

9) Karticky - skryti definic termind. Na ,kartickach“ budou zobrazeny nejprve pouze
terminy (lic) a aZ po kliknuti se zobrazi jejich definice (rub). VyuZiva se téZ pro
trénink znalosti cizich slovicek.
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otevieni do nového oka obnoveni prvku

zména rozloZeni prvkud (horizontalni / vertikalni) *)

Y v v
® HC C
Zadani: Pfetazenim doplfite spravna slova
if A group of countries have launched an expedition to the planet Mars, called Mars
of 2020 These countries want to improve our knowledge the solar system. The
15 main goal of the expedition to study the red planet’ and determine

living organmisms have ever existed there. They also want to better understand the

climate and geology of Mars. The final goal is to prepare for human exploration of

Mars in the future.
N Zobrazit feSeni Zkontroluj feSeni
zobrazeni spravného fedeni **)
zobrazeni licence vyhodnoceni feseni

Obr. 13: Ukdzka interaktivniho prvku a rozloZeni jeho ovladacich prvkii [4]

ZADANI: Napiste vzorce nasledujicich halogenidil (zaleZi na velikosti pismen, nezaleZi na diakritice, v pfipadé viceslovného feseni vioZte i mezeru mezi slovy)

Fluorid stéibrny

| AgF |

L] D (] o] 2] [vomezat

Indexy piSte jako normaini ¢isloku. Napfiklad: pro zapis "HpO" piste "H20"
PTi zapisu sloZitéjsich vzorcl miZte pouZit zavorky (kulaté) a [hranaté]

Zkontrolyj feSeni

Obr. 14: Interaktivni prvek , Text s doplriovdanim slov (dopsdanim) - otazky“

10)  KriZovka - hrebenovka (s tajenkou) - dopliiovani slov do kiiZovky s cilem odhalit
tajenku.

11) KriZovka - dopliiovacka bez tajenky - dopliiovani slov do kiiZovky/dopliiovacky.

12)  Interaktivni video - v definovanych okamZicich lze prehravané video zastavit a
zobrazit napft. popis, text ¢i obrazek (mimo plochu videa).

6. Zivotni cyklus otevieného digitalniho vyukového zdroje na portalu vovcr.cz

Zivotni cyklus ODZ zadina vytvorenim autorského textu v $abloné pro textovy editor.
Autor nemusi byt odbornikem na informacni technologie a pro vytvoreni mu staci
v dnesni dobé zakladni znalosti; tim je mu znacné zjednodusena ¢innost. Pritom i timto
zplisobem docili vytvoreni plnohodnotného multimedidlniho interaktivniho webového
vyukového materidlu. Po sepsani textu, vytvoreni obrazkd a multimedialnich prvkd,
navrhu a vytvoreni interaktivnich prvkd, probéhne syntéza vSech téchto casti a vysledné
ODZ je publikovano na portalu. Pripravujeme také rozhrani pro autory, pomoci kterého
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projdou vSemi kroky samostatné, nebo jen s minimalni dopomoci, aby mohli publikovat
nové a editovat své existujici ODZ.

7. Zavér

Portal je aktualné jiz v plném provozu, statistiky ukazuji, Ze jeho vyuZiti trvale stoupa.
V soucasné dobé jsou stale dopliiovany dalsi vyukové materialy. Pro inspiraci je mozné
findlni podobu vybranych vyukovych zdroji shlédnout prostiednictvim ndasledujicich
odkazi:

e Inovace VOV - Digitalni filtry (vovcr.cz)

e Inovace VOV - Tourism potential in the Czech Republic and its promotion

VOVCI.CZ

8. Podékovani

Projekty Inovace VOV _technicka oblast (CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_041/0008047), Inovace
VOV_zdravotnicka oblast (CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_041/0008050), Inovace
VOV_pedagogicko-socialni oblast (CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_041/0008052) a VOV -
ekonomicka sekce (CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_041/0008049) jsou realizovany za finan¢ni
podpory Evropské unie.
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